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INICIACION 



El sonido en el 128 K 



COD/GO MAQUINA. 



MtCROFÍLE [ ¿i ^^ssword^ en el mierface 




HARDWARE. Di8GO,,om ^> 



PROFESOR PARTICULAR. 



MICROMANIA. 



36 CONSULTORIO. 



OCASION. 




Así suena el 128 K, Pág 16 



MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 



Querernos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MJCROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y ¡a forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada número, más 25 ptaa por gastos de envió. 

M MI MK MH» MICRO HTOUX MraU»TOBBY 

- toras." HH V 




* Enviando Ealon banca no nominaJiwo a Hofeby Press, S. A ül apartado de Correos 
54062 de Madrid 

* Medíanle Giro Postal, indicando numero y fecha del mismo. 

* Con Ta riel a de Curtirá iviSa o mas ur Charqe), haciendo consta r núfiwroy 
lecha de caducidad 
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El grip slick 



UN JOYSF/CK ORIGINAL 



En un corto periodo de 
tiempo el mercado se ha ido 
saturando con más y más 
nuevos modelos dejoysticks 
cuyas aportaciones novedo- 
sas son más bien escasas o 
nulas en la mayoría de las 
ocasiones. 

Sin embargo, de vez en 




cuando aparece algún que 
otro modelo con algunas ca- 
racterísticas innovadoras. 
Este es el caso de el joystick 
que ha creado la casa Konix: 
el Grip $tick. 

Básicamente el funciona- 
miento y las prestaciones 
son similares a las de los 
modelos convencionales, 
pero aporta una característi- 
ca verdaderamente original: 
su diseño anatómico, el cual 
le permite un más fácil ma- 
nejo y una mayor respuesta 
a los movimientos, 
j Su precio es relativamente 
económico y puede ser utilt- 
Izado en una gran cantidad 
p'de ordenadores como el 
Spectrum 48, y Plus. Com- 
modore 64, 128, Atari, Ams- 
trad t etc. 

Un detalle curioso; existen 
dos modelos diferentes, uno 
para los diestros y otro para 
los zurdos. 



SOFTWARE PARA EL QL 

Una buena <<iniid¿iíl éU j software p¿na H 
tan necesitado QL ha sido creado reciente* 
mente por Digital Precisión, De entre todos 
ellos lo másdestacablees un pnKjmnui Mi- 
niado Supercharge. el cual permite tradu- 
cir cualquier programa realizado en Super 
Basic directa y automáticamente a código 
máquina. Este programa se acompaña de 
un iini¡jliíj ükuuhil k su pi vt íím<ei ln?jldtvn d 
es de cerca de 15*000 pf¿is. 

Otra interesante novedad es el Genera- 
dor de Sptítes con el enaí se pueden dise- 
ñar nicilquk'T tipo de gráficos y que iHTmíte 
manejar has la 256 riles y planos de mo- 
vimiento y sin necesidínl de ningún conoci- 
miento de código máquina. Su precio: 
5. 000 ptas* aproK« 

Además, Digital Precisión, lia creado 
también algunos juegos t omo Asfrologer, 
Super Arcadia o Backgammon. 

Parece que* afortunadamente, ya se está 
comenzando en serio a crear software para 
un ordenador que tan necesitado estaba de 
vi 
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I Los resultados financieros 
(de Sinclair Research „ pu- 
blicados al final de la pasada se- 
mana, demuestran claramente las 
razones de porque la compañía tu- 
vo que hacer frente a problemas 
económicos el verano pasado. Las 
cifras indican que la compañía tu- 
vo una pérdida de 18,3 millones de 
libras en el año comprendido des- 
de el 31 de marzo de 1984 hasla el 
mismo día del año 85. Esto, com- 
parado con el beneficio de 14.2 
millones de libras del año anterior, 
puede dar una idea de lo que re- 
presentaron estas pérdidas. A pe- 
sar de todo, el volumen de venias 
de Sinclair sigue ascendiendo: 
102.8 millones de libras compara- 
dos con los 777 de un período si- 
milar del año anterior. Las ex porta- 
ciones también ascendieron, pues 
ahora suponen un 40 por ciento de 
las ventas de Sinclair en relación a 
cifras precedentes que indicaban 
un 32 por ciento 



I Muchos poseedores de 
1 mi e ro- ord en ad o r es están 
adquiriendo en las ultimas fechas 
MODEMs y suscribiéndose a redes 
de comunicación como Micro- 
Link, Por la módica cantidad de 40 
libras anuales, más el coste de una 
llamada telefónica, estas redes 
proporcionan acceso a informa- 
ción contenida en bases de datos, 
sistemas electrónicos de corres- 
pondencia y al sistema internacio- 
nal de Tele*. 



Parece ser que el nuevo 
I micro Com modo re 128 no 
es totalmenle compatible con todo 
el software del C64 a pesar de que 
en un principio, se suponía que si 
lo serian. Al parecer se han llevado 
a cabo algunos cambios menores 
en el chip de Dísplay, lo cual está 
creando problemas con algunos 
de estos juegos. Commodore ha 
aconsejado a todos aquellos 



usuarios que tengan problemas en 
relación a este tema que coniacten 
con la compañía de software antes 
de tomar ninguna otra medida pa- 
ra solicitar las versiones mas ac- 
tualizadas. 



■ Los tan bien recibidos jue- 
gos de aventuras de Info- 
con, que están causando una au- 
tentica conmoción aquí en Gran 
Bretaña, como por ejemplo -The 
hitch-hikers guide to the galaxi». 
pro ni 0 serán asequibles para un 
mayor numero de ordenadores, 
obedeciendo la decisión del editor 
de Softcell de convertirlos al siste- 
ma operativo C P.M. 

Feliz arto nuevo y 4Happy Com- 
puting-' para todos mis lectores 



De nuestro corresponsoí ALAN HíAP 



4 MICROBOBBY 



PRIMER PERIODICO ELECTRONICO 



TRANSMITIDO POR ONDAS DE RADIO 



I n K.u!u> Valíadolid* emisora de Li C adcna SLR.se 
está llevando ,i cabo una experiencia realmente intere* 
sanie. Por primera vez en la radiudiliiMim española, 
una emisora de radío cuenta en su programación, con 
un servicio de transmisión electrónica de informa- 
ción. 

tísui inicia ti va. que lia sido desarrollada pe *r dos jó ve- 
nes programadores. Pablo J. licnitc/ y Pedro J, Car- 
vahío, de 2 1 > 13 años de edad, consiste en la transmi- 
sión de cualquier Upo de inlomiación a través de on- 
das de radio de frecuencia modulada. J I receptor tan 
solo necesita grabar en un cassette convencional la in- 



RflDIOTEhTQ 



> 



formación digital recibida y Iranslérirla prosterior 
menie a un ordenador person.il para su representación 
en la pantalla del televisor. 

til Radiotexio ofrece páginas de información en co- 
lor, sobre resúmenes de noticias nacionales y extran- 
jeras, depones, cultura, espectáculos, agenda elecl ro- 
ñica etc. Los diferentes menús muestran la orden Li- 
ción de estas noticias, a lasque se puede acceder au to- 
ma tica menté. 

Este grupo de programadores llevó a cabo hace al- 
gún ¿is fechas unas pruebas de transmisión, mediante 
el envío a distancia de varios programas de juegos y 
utilidades, y la exproriencta rcsulió iodo un éxito* 

Las mayores ventajas del Radióte si ¡¡son su gran ca- 
pacidad de almacenaje y transmisión de cualquiera de 
los temas que actualmente se publican en cualquier li- 
bro o revista y su bajo precio en relación a oíros tipos 
de comunicación a distancia, además de permitir la 
posibilidad de enviar en un período muy corlo de 
tiempo una gran cantidad de información. 



Lew Hollerbach 

MICRCMNFORMAT1CA 

Conceptos básicos 




MlCRQlNFO R MATiCA* Conceptos Básicos 
Lew HoMerbarcti Ed A na ya Mullí media. 192 pags 

¿ Microin forma licu'! eso que es? 

Kuenopnralg[>h^> que cmpe/ai j eslc libro es uno 
de los posibles Láminos a la Moflí de resolver nuestras 
incógnitas, i : s % sin duda, la respuesta ideal para aque* 
Ihis persona que desean mió rotación de lidiada sobre 
Un posibles aplicaciones profesionales de un ordena- 
don 

I n la primera mitad so a nal i /a la estructura üe la 
máquina propiamente dicha con una terminología 
clara 1*1 defecto principal es que al tratar lodos los as 
pecios de forma genérica, sin referirse a mareas fii 
modelos concretos, el luíum usuario puede perderse 
Crtlre lanía perspectiva y tan pocas prestaciones cs- 
pecilicas. 

rasa luego a releí irse a Un pciNÍbles configuraciones 
> perilericus desde los conceptos más básicos. 

Para qué sirve y con yo Sti utiliza lid ordenador (sin 
entrar en detalles I es un caphulo dest i nado a asesorar 
al posible usuürio sobre las prestaciones de esias dúc- 
tiles máquinas. 

En el capitulo de información técnica se tratan los 
conceptos de niKTopMKvvidor, datos K > ¡nlorniación 

La memoria y sus ti pos, La programación y los len- 
guajes, Los inte ría ees de discos, impresoras y otros 
periféricos de utilidad . 

VA Capitulo 7 es la integramente dedicado al orde- 
nador personal para uso profesional: como encontrar 
la solución a nuestras necesidades concretas y cuáles 
el ordenador y configuración más adecuada, anali- 
zando incluso las posibilidades de Inundación, al* 
quiler de equipos, leasing, esc. 

La última parte está dedicada a un d losarte) de Tér- 
minos. 



MICROHOBBY 5 




Duque de Sexto. 50. 28012 Madrid 
Tel. 274 53 80-276 % 16 



SOFTWARE: ; ¡Gratis I bolígrafo de 



con Trini ¡iiriirimriijlii 1 1 





Pías. 




Pías. 




Puiv 


Shadou ol I he Ihiicorn 


4.290 


Cri(ic;il M.isí 


1,900 


Southern Bel le 


2.100 


l);mibiiMcrs 


2.200 


Rambo Riuuhn 


2.100 


West Bank 


1.950 


Thcy Sold a M ¡Ilion (4 












juegos) 


2.500 


Mapgamc 


2.750 


World Basketball 


2.300 


Astroclonc 


1.900 


Yier Kung Fu 


1.900 


Exploding Fist 


2.30C) 


Gyroscopc 


1.900 


Dragón i ore 


1.900 


Bou ni y Bob 


2.100 


Saboicur 


1.900 


Polc Position 


1.900 


Dummy Run 


:.km) 


Sgrizam 


1.950 


Highway Encountcr 


1 


Ole Toro 


2.1(10 


Bcach Head 1) 


2.100 


Tappcr 


1 7(Kt 


íighting Warrior 


2.000 



Ofena> Ji»Mkk Ouiek Shol 
Quiek Khut II + Inierfacc: 3.895 pías. 
Ouiek Shffl V + interface: 4.350 olas. 

Conversión de Speclrum en Plus: ¡ ¡7,990! ! 
ptaSi 





Ptas. 


1 api/ óptico 


3.680 


Cariuchos Microd. 


495 


Cinta C-15 Espec. 


85 


Diskcttc 3.5" 


850 


Cassette 3.5** 


850 


Cassette Especial 


5.295 


Toshiba MSX 64 K 


39.900 


Diskeitc 3" 


1.050 


Teclado Indescomp 


13.895 


Interf. Centronics + RS-232 


8.900 


Amplific. Sonido 


2.450 


Controludor Domes! . 


N.'*H> 



Ampliaciones de memoria 
;¡5.30O pías.!! 




Servicio Técnico Reparación: 
||3.800 ptas !! 



Pí Compatible IBM-256 K 
Monitor |-o>foro Verde 
2 Bocas Diskcllr 360 K 



¡¡279.000 



;¡2l) fl o de descuento sobre P.\ .PM 



Teclado SAGA- 1: ¡¡10.900 pías.!! 
Spcctrum 64 K Plus: ¡¡29.800 ptas.!! 



Precios su per exccpcionuli^ piri 
AMSTKAD 464-664-6128-8256 
¡ ¡ Llámanos . le asombrará*!! 



Interface- 1 +■ Mkrndrive + 4 Cartuchos + 3 
Programas 

¡¡24.900 ptas.!í 



Pedidos contra-reembolso sin ningún gasto de envío, llamando a los telefonos (91) 274 53 80-276 96 16 o escribien- 
do a MICRO- L Duque de Sexto, 50. 280)2 Madrid, 



mucos 



CONVERSOR 

Si necesitas un con ver sor 
de decimal a binario no tie- 
nes másque teclear esta ru- 



tina que nos manda Rafael 

Garda. 



10 INPUT ó POKE 23432, d: 
n=0 TO 7 PPINT POINT (n.O). 
XT n 



PROTECCION DE PROGRAMAS 



; NE 



A veces, cuando nos se- 
rnos en la necesidad de pro- 
teger un programa, nos inte- 
resa hacer un NEW o que el 
ordenador se quede «colga- 
do". Pero si hacemos eso 



tan poco elegante, hemos 
do intentar que sea de una 
forma mas curiosa, como las 
que nos ha enviado Baf de- 
moro García y que os ofre- 
cemos a continuación. 



LET a=Se4 



10 CLEfiR 3e4; 
20 FOR í =a TO a +4 
50 RERD f : POKE i * f 
40 NEXT i 

50 DPT A 237.121,60,24,251 



OBTENCION DE GRAFICOS 




DOS MEJOR QUE UNO 



Javier Sánchez Alcázar 
ha preferido remílirnos dos 
trucos en vez de uno Jo que. 
estamos seguros, agrade- 
ceremos todos. Ahí van Si 
queremos conseguir el 
efecto de carga de la ROM. 



haremos RANDOMIZE USR 
1300. Para pararlo solo 
tendremos que hacer 
BREAK 

Si queremos grabar un 
programa en bytes T teclea- 
remos- 



Iñigo Zahalza no$ manda 
desde Bilbao un útil truco 
para la obtención de gráfi- 



cos que, según él, nos serán 
de lo más prácticos. 



LET a = PEEK 23653 +256 #PEEK 2 
3654: SftUE "ffl i C rohO bby "CODE 2355 
2 , • ^23600 ■ RUN 



10 FOR n=í TO S 
20 LET a =7 

30 POKE USR "PT+njnsa 
40 NEXT n 



¡¡SORPRESA!! 



RECTIFICAR ES DE SABIOS 



En el n* 51 de Micro- 
hobby publicábamos, en 
esta misma sección, un tru- 
co con el nombre "Cuestión 
de velocidad Pues bien, su 
autor Jaime Munárris nos ha 
vuelto a escribir para corre- 
gir un pequeño error que se 



encuentra en el lisiado, en la 
linea 210, 

Si queréis dotar de mayor 
velocidad a los programas 
en Bacíc. ya sabéis, hacerlo 
con este programa subsa- 
nando el error 



POKE 23673,0 



10 POKE 23674,0 
POKE £3672,0 

20 FOR n*i TO 1000 
IBS Instrucciones 3 
110 Ins t ru c c i ori€S a 
200 NEXT n 

210 PRINT íFEÉK 23874*65536 +PEE 
K 23673*256+PEEK 23672) /50 



comp ro ba r 
comprobar 



Escribe RANDOMIZE USR 
4335 seguido de ENTER, y t 
ahora: 



1 PRINT 

2 RfiNDOMlZE USR 4335 

3 GO TO 1 



Cuando salga un scroll 
aprieta ENTER hasta que no 
puedas mas. Podrías hacer 
también un cambio; en la 
línea 2 cambiar RANDOMI- 
ZE USR 4335 por 2 RANDO- 
MIZE USR 435Q y 2 RANDO- 
MIZE USR 4399. 

Si tecleas: 



y seguidamente haces un 
RUN ENTER, no verás nada 
de momento, pero si aprie- 
tas ENTER 1 h 2. ó 3 veces íya 
wrasí 

Como se trata de Linas 
sorpresiias (que debemos a 
Frederic Ferreri) hemos pre- 
ferido no entrar en detalles. 



1 POKE 23570 , 255 



MICRO HOB6T I 



PROGRAMAS M1CROHOBBY 




ÍODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
OAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO. 



DRACO 



José Luis VtüALBA 



Spettrum 48 K 



El maléfico y archiconocido por estos lares, se entiende) 
vampiro Draco, sigue haciendo de las suyas por la 
comarca de Pe nsyl tonto. Para acabar can esta situación 
de terror, nuestro héroe ha puesto rumbo al castillo de 
las 125 habitaciones, morada del terrible 
«chupa sangren 



Una ve/ allí icnúrix que destruir el 
maleficio üc ios vampiros que h;tn caí- 
do entre los colmillos de Dmeo para lo 
tjuc necesitará hacerse con la cruz y lle- 
gar hasta la habitación del susodicho, 
tarea nada fácil si leñemos en cuenta el 
gran número de habitación es que se 




> 14 s i íi r ff"M +CODE l|lt*l)-4a- 
AND 9 J í LET C ■« +b 

14 PG*E fv . b UlTT fk*li + l NC)CT i 



5 BORCEfi O PAPER 0 INH 7 C 
LEAR 3«9^ PRIMT HT 10,5. rLfljM 
T ¿'"\. ESPERA. CflftCPNOO LINCAS £A 

10 LET niS&OttO FOR t«3B TO 5« 

step í t_er c*a pe ad n 4 rop 

1 *1 TO £9 STEP £ 

12 LCT b*l6#LCODE 
AND 

17 f 
14 

IF Cu| THCH PRIMT ' ERROR 
*4 DATA EN LINEA I STOP 

It MC-T .. 

jo. DBTfl - EPSFSFa&oo 1100590 i&bo 

3EDBO lflOi 

J2 CATA ' 21B054160B01OO0S:»EFEfr 

3* MTft "1BFF3S3E lODaFEAFDSFEe 1 

B237S i 1670 

3& cipTfi &iiocf oajccoe iccv^i? no 

1403S 11 10 

35 C-flTft 1 00010O15EDBOCB3E402AD 
4EA77" . I30S 

4 O DATA ¿*772e«&4EAC61&2ADM 
R7723' . 15*3 

4¿ CATA ' ??£ 3 22 G>ftEft*ie 0052100$ 
81 1M . IMS 

44 r-ATfi ■SSEC-OCFíCW-aCRFlFEaí*; 
0DB21 ,23» 

46 DATA BF5a2¿>D4EA2 222D6EAC36 

g-eaof i«3 

4* DATA 5* 103?* iOÍOlíOEÍ? 1Í 0 i" 

^ c gg ^c- at groare 4 1 iof e* 3 1 5a©F 4 oca 

READ * POkE n.* NE*T fi 

; *.? aí4 sc-.cí- .31 t: 

1 14 , 115 . US . 132 , 3* .60 5ft . l£l ,24 3 
. 6 O . 12- . 1M .96 l¿"4 T£ ¿C* 

154 .6$ , 125,60,93 . 135, 205 

56 DATA 42,127.55.65,73.34.35. 
127,221 ,221 ,93< t26.6P.3i 1*2 23* 
.52 , 127 -O . 127 , 127 P 62 , 25 , 127 

&o data iao , 126 .ae-flo ,24 . a+jfii 
, is* .2* 36 , taé , 16* . 9é - sé - i** 

.0 . 13* . 195 . 102 r 60 .24 - 102 , B . 137 & 
P íW P ¿H.¿lfl .210.2 1* 66. BO .24 24 



distribuyen entre los cuatro pisos del 
castillo y el constante acecho de los 
vampiros. 

Muchas serán pues las pruebas i que 
severa somelidt» nuestro |>rota(!onisLi t 
pero mejor será que las comprobéis por 
vosotros mismos. 



.6!? ,60 r 24 , SO . 255 

62 DATA 60,24.24,153.255.153.2 
4 .24 

1» CLS LET 41*" UÍLLRLBA 
SOFT PRESENTA 



1=1 r 



. 5UB A 000 
145 PRINT RT 0,5. FLASH 1," i 

IQHE 3 ■ " OTRA TECLA 

JUGAR" 

110 IF ZHKEV |s " tHCN G0 TO 110 
120 IF 1MKCY**>"I" THEH GO TO 4 
04 

130 CL6 LET it= pRRCQ £S UN 
■JAMPIRO QUE UlUE EN UN TETRICO C 
«TILLO p TL> MISION E5 LA DE t>É5T 
RUIR EL MALEFICIO &E LD5 UfliMPIP 
05 flUE VR FUERON ^ICTtMñ5 t*E 

DRACO . . . 

140 LET 4f'4t* PARA ELLO DE B E P 
AS ENCONtffiáR LO CPü2 CON S_A fiUE 
RQPRR5 LUCHAjR CARA A CARR CON 
&H ACO . PERO PARA LLEGAR A DRACO 
OE&ERlflí COGER UtIÓ A UNÍ5 LÜS Cl 
NCQ CANDELABROS V DEJARLOS EN LA 
S HA6ETAC IONES ÚSCUPA& POR L«& 
OUE NO PUEDE PASAR 5IN ELLOS* 

145 LET K»13 tO SUÍ 40ftft 

1ÍO LET EL CASTILLO TIENE 

125 HABITA- CLOrtE* ■ CUjtTfKI f í: 
OS r-E ALTURA* E*í EL PRIMER F 150 
ESTA LA CRUZ SA&RADR , E3 UNA ZO 
NA DE VAHP1-R0S y TIENE 50 SALA 
S. EL SECUNt-OBS LA 20HA DONPE SE 
REPARTEN LOS' 

150 LET *l£*t+ " CANDELABROS y TI 
ENE COMO LOS DEMIAS PliO* 25 S 

AL A5 + EL PISO 3 ES. TAlibJEBH DE VA 
ffPlfrpS, V EL PISO 4 ES EL DE L 
AS HABITACIONES OSCURAS i DONDE 
REPOSA DA ACO EN SU ATAUD . SUERTE 

UAL IEMTE m é . 

165 LET íí!2 tO SUE 4 0OÍ 

170 LET *(» Lt 4 . . _ COMIENZAS TU A 

■jEhtusa En la PuErtr ce entrada 

AL CANTILLO ¥ TU MISION ACABARA 
CUANDO EL COVADOP DE TUS L IT 

POE [E 5AN^RI ' f Ñ.--.-TE R HÍPIDA 
OUE TE Al, CAN ■* Z AN LOS VAMPIROS- 

1S© LET 41**1+ LAS TECLAS SON 
O- ARRIBA 
A- AftAJOO- IZQUIERDA 
P- LERETHAH- SOLTAR CANDÉ 
LA&RQ5 EN LAS HA&ÍTAC 

IONES CON FSCA- LEPAS HACIA ARR I 

BA 0 CON UAMPI- ROS NO PODRAS SO 

LTAP CRNC-El.AEvROS' 

145 LET < ■ 13 GO SUB 4fcfflO 

4 00 RANDOMIZC USR 50459 RArdí-r.-: 
IZE LET f*jNT ERN0#S^»- 

402 LET 4 LET 



^^^^^^^^ 



MB LET I * 12 LET v*l LET tt»l. 

LET c>4 LET b-150 LET - »16 L 

ET y «IB LET 2*123 PRINT AT 17. 

ft, FLASH % r BR1GHT 1 ESPECA LJN 
MOMENTO" 
410 RE STORE 4&& 

*S0 PIM uiJl2í i 5> FOR n.l TO 1 

25 RE AD 4t LET uiinii** NEXT 

n 4e* OATA i 'l4"/W/ , 0" ( ,, ^" J ,, á 
M- . "iV h "45' , "il - t "24" , "íl" *"¿+ 
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465 DATA ll i3" í '33- , "140" , 1 33 " . 1 

2" . "42- . "ii , -s*" t -ai" , "*a^"' p "li 
- , -a*" . "2 3" J "33" . ■' ir . i* ■ . -¿4 ■ 
ai", "31" — 

4 70 DATA ^JJ? 
4"^;*^ . 4lA 



"í 1 - - "33 
475 ¡DAT 



33" * "42" - "11* 
" - " 24 " . "33 4 




4 3" , 1 42" ¿ '"44" - F 11 
33 - 13 -M 
¿4" p "¿4" 



" ,"24" . "34 . 
33 , 1 
43"V"41" i 4 3 



1 

-4 LA 

4 30 DATA 

, "34" , "ÍS 
32" ,"11 

4flj ron o 

4£3 LET fc*INT <RNDf?41*2 
11.31 f>" " THBW QO TO *53 

404 Lirr U*íl,3»-"0" HEXT 

4« FOR ft«l TO 5 

43? LET i.IWT iRNDt2S) *51 
t<*.3i Cí" " THEN 00 TO 4*7 

4*e let yin-sn-j" next 

4^9 FOR í>»l TO 6 

+ 9A LCT **INT rANE>t25>+» 
t< l,5l THEN (JO TO *9A 

491 L£T ut 1 i , 3 i NE*T 

493 POR A»l TO 12 



« * 11" - "22" j "3 
. ¿3 *M H - s 43" i "11* 
M M ^ il ' " 13 ,2*"," 
Í4" ."íl" r "¿4 



IF mí 

fk 

IF U 

n 

ir y 



<&■■ THEN SO TO ?&0 

SAO OU«R 0 IF UAL U*íí>,3slHT 
ruflu TriCfl ftRNCQHIZÉ Z 

FOC- **1 TO VAL UflZ,2) INK 0 P 
LOT 40+RMD4 12ft, 32+RNC-*?B C'RflU 3 
1.0 C-RflU -3,7 DRAU -24 , A DRflU 

-* . -7 C'RflU 5, A. INK 4 DRRU 0, 
-0 DRAU 0 .. 7 C-PRn 3,£S [iRflu 0 r - 
4 DAAU 0,4 ORAU 17 , A DRAU O . - 
4 DRflU O, 4 DARU 3. A DPflU 0,-7 
NE*T O 

565 TF UflL ut<Z,l»*UflL is0l£,2)< 
5 ThEm GO TO 57¿ 

370 RftMC-OMirE 1 FOP rul TO '/fiL 
uti.2+U~<l5 ANO ;>99i .2» INK 6 
PLOT J0#RMC >l 143. 3itKH£ -*ftA 1-^ 
W W.í CMU -2,7 DRAU - 10 , A D 
CfiU A .1.7. C-Rflu -3, -3 DARU Ai - 12 
DRAU 2 , A 
374 INK 4 0»AU O.-ft DRflU © r 7 
ORRU 3. A t'EALl 0.-4 PRflu 0-4 
DRÑU S O : DRAU A , -4 C'RflU A. 4 D 
RAU C'PñU A r -7 tíE^T f. 

5CO TF I^2«If4T ÍI/2P Tn£N J«K ( 
7-^.»flL UiiZ.ll? F&P r. TO 1 PL 
OT L 6 3 ? £ • f» . lí?'t¿' *ri ORRU 17-4*ft. 
A rAAW I ¿C-4ift DRAU -l?*4*n .A 

DRAU A--2A*4tn TlC^T n PRINT 
RT 3 H £-1, TNK 7 AFIGHT ]iCH R| (I 
44*14 flNC" UAL Mf i; r £» •£> ■ 

UK S IF is« IZ+3S* I3A ANO r 
- 1AA> , 11 * rr l" TMiH PLOT BA*2*iUAL 

I í» RhD UAL u « i r » ? i A A i , 1 AA • " 
RL y ■ ÍI > AW ^JñL ti* f t M DRfl 



bftHGRE 



4flE LET ialNt IF U 

4<1p3I<>" B THEH SO TO 4« 

4*7 LET vi 4 4 , 31 » rfc 2 ít . «5? n 

RñríDói'in 5R e.Me*? ran&oh 

ÍZC U5R 

OUER B: ItJK 7* i y | ti É 3> *"*" 

íiNC' c=£5< CL5 FOR n 5 19 TO 21 

PRJtíT flT n C - iMf NCXT 
SA2 PSINT flT 2 A . A ■ INK 1, PñPCR 
6, "SANMC . 1 . SRtUHT 1, flJK 2, ti 

í TO t». INit 5i bjl TQ ia-fi IF 

í--S THEH Afl I NT AT 5 A . £fc , INr 4¡ 

PflPER 6 , "H J r RT 21, 2» J "f 
SA4 IF c=l TMEN PRIkT RT ¿A , 2ñ , 
INK 3. FRPEP e.-K'-.AT 21.i6 r "L pt 
510 IH? & PLOT Í h 24 DARU A F 15 

1 t-Rflu £55 F A CRRU 0,^131 
311 IF gf !T í 31i"B" OR Ufir P 3J»- 

"^" TMEH OO TO 515 

512 INIí fe PLOT B¿54 DRRW 50,1 
04 DRAM 143.0 DRAU S&.-104 OV 
ER A f&LOT 56-175 ORñÜ S.-iT D 

513 £f UAL uf iz,{]t4 TriEN 00 TO 
535 

TF ijíil v|(Z,H^Í THEN PLOT 
25 , 70 DRAU A ,42 C>ARU 1 1 . 13 D 
Rflu A . - 35 D-R.AU «11,-30 pRlNT R 
T 10,4. INK 1, OÚER A, " 11 . RT 11, 
4,-^^>L0T 40.93 ORRU -11,0 p 

5 3ÍT~¥F""'JflL Utlí.lM^ THF.N p L QT 
227 75 ^PñU &.4Í &RflU -11.13 
DRAU A, -35 DRAU 11,-30 P R i NT 
AT 10,27, INK 1 OVER A," " , AT 1 

REH 8 ^°^' J 

¿|í I™""™! Él .ai «4 TMEN GO TO 

540 3F yfrz,2N-rt2 THEh PLOT 

DRAU 19.0 D-PfilJ A 1 24 
t>PflU -19.D T-PRU &.-Í4 PftlNT AT 
. IWK 7 . - " PRINT RT 4 , 15 
INIí 0. " " REH HEL*Í-E 
55A IF URL Uf >s . zTTTS^FnEt* INK 
7 PLOT 111,54 &RRU A ..40 DRAU 
33 ,0 PRftu 0 . -40 
INK 0* HH 
9» IF viU-iBl 



■ "5" B^^SíS 3i = " 



Ú 0,-20 &RRU -6 , -4 DRAU 13. A 
CRflU -0.4 DRAU o . 3A &RAU -2.0 

CiRflU -í. -10 ORRU -e-4 fPflU A . 
3 &AAU 2 . A OPftU A , - 3 DRRU 5.- 
3 ORAU 5,4 DRAU 0,3 DEAU 2,0 

&PRU Ap-3 DRAU -5,-4 

020 IF URL UfíZ.ÍT**2 0R uf1í P a 
i ■ e"l" THEN ¿0 TO 633 

££3 FOR n=B to 13 PRlPfT AT f> , 2 
4, " NEKT n ÍNK 0 

030 PLOT 230.70 DRflU -25.0 DR 
flU DARU A. 10 C-PAU -5.12 

C^RRU 0.-14 DRAU -3 9 DRAU 0,1 
Z C-RtiU 1A. A DRAU 20.25 

632 DRftU -ÍA.-30 D^rtuP 7.-14 D 
fiflU 20 - 35 &PRU 0.^35 ORRU S . -4 
DRAU 0,-lfl DARU 0.17 DRflu -2 
5,0. DAAU i, -17 

040 IF VflL 4J t [ 2 , ). J * 1 AN& UAL Uf 
!í ,2* 3 THEN FOR n *fl TO 1* PRÍN 
T RT n ,3. " NE XJ n: 5 P 

LOT 41 , 72 ORRU 0,12 DRRU 0 . 

DRAU -3,0 DRRU -3 P -lft DRAU A 
-44: DARU -13, A DRAU 0,43 DRflU 

15,0 t>HRU 3,5 ORRM A . -30 OPA 
U O.30 DRRU 2.5 frfiflU -3,0 ^Pfl 
U - Í5 ,0 DRRU -3 F - 10 

750 TF ...f n , 3p t ■■ -O- TMÉN GO TQ 
755 

732 ÍNK 7 FOR n-1 TO U PAINT 
RT fi .4; ** MCXT Ar FOR n ■ 

2 TO 6 PRINT RT n.4 # IHp. 6 , ' "¿ 

AT fl+3,3, " "■ NEKT n PRINT AT 0 

,3, INK 0," 
754 PLOT 55.7* FOR n - % TO 5 D 

Rflu 0,0 DAAU 3,0 OftflU -24,0 O 

PRU -3-6 DRRU 0,-0 DRflU 25,0 
DROU A,A DARU ^. 6 N^T n IHK 
0: OPflU 0.-36 DRAU -10.-40 
753 %f i . 100 THEN OO TO 750 
750 IF Ut < Z #23 , 3 i •"A" THEN INK 

6 PLOT 40,24 DflRU 4.23 INK 7 
DRRU -36, A £RAU 0.-0 DRRU 31, 

0 ORHU OVER 0,-31,A DARU 

DRRU 3#,0 PRIr/T RT 10.1. INK 

750 IF UAL uf tí +531 /2*INT IUAL 
uf(Z#»3/2» THEN IÑK i 6 -URL u|H 

íií PLÜT 1 A 1,145: DRRU 2,fi DP 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 




eifi IP Zmr THEN FOR n-1 TQ 12 
BE£P , OB.n NEXT n. PÑUSC » PflU 
O LET f *a RHWDOMIZE U5B 60fl 

<9M OUEfi i INK í PRINT RT u H x 
* INk &, CMfft ¡b+i-ií- ftNO bilSBl i 
W-I K.CMftJ b IF u|U^) *"í" 

TMCN pélNT RT JNK B t "J M 

1095 IF INKCV f m"p" RND RTTR ttf.x 

#tícj6 thcn so sue ^ea lct * ■* 

*1 PRINT INK S.RT Vj*¿"fi"-RT u- 

**G LCT z-z+1 

IfclO IF iMKCVf * aj O" RND flTTfi 

-11 OB THEN CO SUfl LffT Í¿K 

-i PglNT tNK B,RT y.Kpí-.ñT y- 

1,X, ,J Q ,J LCT tF flTTfi ly ¿X 



¿7*, h S' lct b>U« 

í «1 TRCN LET 



1 "1 THCN L£T jí tSC 



LCT IM- 



ICíe IF lHKEYf."q, 

3UB 20O0 Ltt ypy 
H £ ' RT y 



1 '¿0 

WD BTTR (y- 

_ JS LCT - 



íupI To 2»#r-6- And un; jr a "S" 

» LCT d Pd * i^i I r . 3.i ? f. ■ ■ 

11» IF jifl THEN IF f«0 TMCH IF 

<iyn6l THtfN 00 TQ MOC 

L9» SO TO 1000 

2000 PPlNT RT u,k, INK 5 CHR| ib 
+ 1- i£ RND b-lBOM.RT ,x;CHRj 
b; RETUSN 

jooí* bandohizc use teiao rrndow 
ize u&r boobo lct vi lct h*x 

LtT **s-l GO TO 500*^3000 RNt> 
i «O í 

350O PRlNT RT FLASH 1." T£R 

MlNRiTC TU MX5X0N V SERAS UN URH 
^HO^MRi EN CL r^¿Q~DCL R$ TIN 

35 1¡& IF CODE IN^^^^^WhEn 6l> 

TO 3510 

33*0 CO TO Í.OB 

400O PRtNT RT 1&,S, 





-7.0 C/RRU -7, 
&RRU ORRÜ 
9 DRRU -24.28 

30© IF 1*1 RND 
. 1&6 ORRU 0,-5 

«,3 ORRU 0,fl 
M -4,-3. ORRU O 



RLOT lÓ7 r 13 
PLOT £3,i34 DM 



eJift THEN RLOT 50 
£>RRU 5,-3 Pflfiy 
DRRW -29 ] DRR 
3 DRRU 5,-3 & 



RRUI ¿5 . 3, PRÍNT ftT 3.5. OVÉ B l , 

Sis IF I* 123 THEN 0RINT HT 13,1 
*t"JJyJJ" FOR ña 14 TO 10 RRINT 

RT n til, "L 

•a ■■ W ultima) ■ ,B 

RT INK 5, Q 

RIONT 1, g r flT 1?,^*, -L" 

BiO IF luf THCN FOR í> "9 TO 12 
PfííNT RT n r I4 t Jl NCKT n PRI 

MT RT 1NP 5. BRIGM^ 1 Hj ** 

,fiíT li^lSi-L" PfllNT ñT e-Oj FLft 
*M Í£ fl CNCONTRR&TC LA CRUZ * YR P 
CNF H C NT RRTC CON &ftflCPi Wt 



B" THCN PRÍNt 



,,X* i >B TMCN GO 
"} PRJNT RT y, a, 

;Míi"í": LCT b-139 IF RfTR >v 
I ,v f iO THÍN LET i# «17 LCT >f«x#"4 
-X RND LCT Zaí-5- [?fll ANft v 

ífj GO TO 500 " 
Ifiae IF iHKCVií' i RND RTTfi É^#I 
.!(] f)6 THEN SO iUB £^eO LET yaiy 
#: PRTNT RT y,3<¿ INK fi^f^.RT y 
'i^KÍ^B^ L.FT biUfl TF RTTR r V T 
y ^0 THEN LCT y*&-L4 RNO Ktflí L 
ET ntx + 17-x ñNO x<B» LET nzfSf 

ANO X OI GO TO 5O0 
1040 IF ZNKCVt " THEN IF í«l T 
HGN IF UÍCJíi' » OR ut(±,3l*"e 
H THEN LCT i «O Pfi jNT RT SÓ , 2ftJ 
INK B. OyER O- ftT 3Í,2A."1";R 
T tm 9, SRIGHT I P ' b S P, ,HT 

"L" RBNDOMIZC U^R «9 1^0 
LET y i TE i tu * IX p [ TQ ^p+i"3" RND 
uirz^jj,- -j+rs- ANO üffa^-s-B 

1 líleIFT?^^^?ff'^ ,, THEN PRI NT I 
NK e.HT v.hi-S" LET V»V+Í-í2 BN 
O íííV AND RN&*3p13--I4 RND 
LET H»h-I*fí ANO ie>K} PRI NT RT 

THÉN GO TO 3O00 

11S0 IF í «0 ThCn ir xiuiiáf thepj 

IF yf£r J 3J*"3" OR Ufti H 3h>-5" T 
NCN LÍT {il RRNDOHlZC USR 

PRI^T RT ift.^H OMER O." " . «T 
17 P 27p t! ".AT Í0.5C.. INH 3. PAPEfl 

6;"«".RT 21 . 2B. ,J L 1 LCT ullll*u 



4COSf rOR ■«! TO it PRINT RT 19,0 
lNt<. 0 r 4fi TO 3-21 LCT $3 
TQ i PRINT RT 20,0. RRRCR 5. 
FOR n*0 TO 01 PRINT RT l^^rt, O 

MP ,COS,fl NEí(T n RRNDOK1ZE 
R 3582 NCXT k 

^ÍSpTHR^^Br^TT^To 17-í PRIN 

T RT lfl.O H PRPER O rh PflPCR 
ttat4t>Onlz& USR 35íí ME'<T r, 
40 1« IF iNKEYf THEN GO TO 401 

O 

4020 RRNPOMIZE U3R &0O00 PETURN 

BOBO PRItíT RT ifiJl. OVER L 'ÍJ", 
mT i] ii . ^EP t 
5@B« FOR 

,9, "H- RRNDOH 

t n 

FOR n»l TO 15 HBNDOHUE US 
R «0120 0ANG-OMXZE PPINT RT J7 
,9 f pyCP l .CHPi l 3£4RN&4»k , flT 1 
fl,9.CHPl r3a*RW#'B9l NCXT ft 
5975 BflHOOHIZC UtR 60000 RRINT 
RT 2.0, FLRÍN 1. POR FIF4. COMif 
CUjfttC RCRBRR CON LA HRLC-3CION D 
CL CRSTILLO t>C R R C O. 

ÍNT ' " P u L S R CNT 

50BO IF INKEVÉ 

ÍOM GO TO 100 



f.*B TO X7 RRJNT RT fi-l 
O, " " r RT h ,9, ' " j " ^ RT n + 1 
9RND0HIZC JiC «01^0 KEí 



TMEN CO TO 50* 



Si tienes un Sf*g^£oKX J>ISK 

- EL ¡? s u co%?ementojdeo¡ 



CARACTERISTICAS: 

Alta velocidad en localización y transferencia de datos 
(2 a 8 segundos en carga). 

INTERFACE incorporado, es posible ta conexión 
con otra unidad, duplicando su capacidad. 

Gran sencillez de manejo. Utiliza Diskette de 2.8 
(HITACHI-MAXELL) doble cara. 

100 K Bytes de memoria. 20 secciones/cara. 
2 5 K Bytes por sector. 

Comandos Standard compatibles con Sinclair Spectrum. 
Ftchero de Datos Basic y Código Máquina 



Distribuido por: 
PROEIN.SA Madrid 




La unioad de Disco 
que multiplica ía capacidad, 
velocidad y fuerza de 
tu Spectrum* ( 16K. 48K, Plus). 
¡Y transfiere tus programas 
de Cassette a Dj seo! 



•Sinc&ttSpectiurn es um m*rta régv£tr¿d¿ cíe Stnciéu flteseáft^ Umiltd 




Rescate en el corazón cíe ta ¡ungb » Qcean * Arcade 



Si te gustan tas emo- 
ciones fuertes y estás dis- 
puesto a enfrento i te tú 
solo a todo un ejército, no 
lo dudes. Rombo te ofre- 
cerá todo la acción y ex- 
citación que puedas de- 
sear. 

Realizar un programa 
basado en el argu- 
mento de una pelícu- 
la que ha obtenido un gran 
nivel de aceptación enire el 
publico, supone el tener un 
éxito casi asegurado. Si, 
ademas, ese programa esta 
bien realizado, posee unos 
buenos gráhcos y ofrece 
una gran dosis de emoción, 
entonces podemos asegu- 
rar que se convertirá en una 
autentica estrella 

Este es el caso de Rambo, 
un juego que está destinado 
a ser un verdadero numero 
uno en todas las listas de 
éxrtos, 

La acción se desarrolla en 
Vietnam, en un campamento 
de prisioneros situado en 
pleno corazón de la jungla 
Rambo, un vele rano guerri- 
llero, es encomendado para 
realizar una peligrosa mi- 
$ion: adentrarse en el cam- 
pamento y obtener pruebas 
fotográficas de que allí se 
encuentran prisioneros va- 
rios soldados americanos y, 
posteriormente, dirigirse 
hacia ei Norte donde un he- 
licóptero le llevará de vuelta 
a los Estados Unidos Las 
órdenes del Coronel Traut- 
man son absolutamente 
concisas; «Nunca dispares 
al enemigo y bajo ningún 
concepto intentes Hevar a 
cabo un rescate- 

Las cosas sobre el papel 
resultaban bástanle claras. 
Pero cuando Rambo consi- 





gue penetrar en el campa- 
mento y descubre que 
Banks, un antiguo amigo y 
compañero de guerra, se 
encuentra atrapado por los 
vietnamitas, esperando ata- 
do a una cruz que le llegue la 
muerte, a Rambo se le plan- 
tea un gran dilema: cumplir 
estrictamente la misión o 
rescatar a Banks y al resto 
de los prisioneros, 

Rambo es consciente de 
los problemas que se le 



pueden presentar. Enfren- 
tarse a un campamento en- 
tero plagado de enemigos, 
no va a resultarse una tarea 
lácil. pero huir para salvar 
su propia vida le parece una 
traición, una cobardía. 

La suerte esta echada, Ja 
decisión ya ha sido lomada: 
Rambo intentara con todos 
los medios a su alcance li- 
berar a sus compañeros, 

A partir de este momento, 
I odo va a cambia r pa ra éL En 



el campamento se ha dado 
la alarma y rápidamente co- 
mienzan a aparecer solda- 
dos por todas partes Ram- 
bo, que hasta ahora tan solo 
habia utilizado su machete 
para rio Ñamar demasiado la 
atención, se ve obligado a 
utilizar otras armas más 
contundentes como metrá- 
llelas y granadas. Pero debi- 
do al gran número de vietna- 
mitas y a Jos violentos com- 
bates que debe afrontar, ca- 
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da vez le van quedando me- 
nos energías y la munición 
se le va agotando poco a po- 
co. Deberá llegar lo antes 
p o si ti lo hasta el helicóptero 
para regresar al campamen- 
to y salvar al reslo de los pri- 
sioneros, aunque cada vez 
se le ponen )as cosas mas 
ddtciles 

Si esto no fuera porque 
hemos visto Ja película y sa- 
bemos que todo va a acabar 
bien, diríamos que no iba a 
ser capaz de conseguirlo 
De todas formas Rambo 



es Rambo y lú eres tu. Ten- 
drás que reconocer que hay 
una pequeña diferencia. Pe- 
ro estamos seguros de que 
con un poco de entrena- 
miento y unas cuantas se- 
siones diarias do pesas, ar- 
tes marciales, ejercicios de 
tiro y defensa personal, 
acompañado todo ello con 
una dieta equilibrada y un 
agua ligera, no le costará el 
más mimmo esfuerzo aca- 
bar con un puñado de viet- 
namitas armados hasta los 
dientes. 

Aún asi nos vemos en fa 
obligación moral de advertir 
que si lo que le gusta es lle- 
var una vida pacifica, en ple- 
na ar moni a con la naturale- 
za y su s be Has cri alu ras r y vi - 
vir en un mundo donde rei- 
nan la paz y el amor, enton^ 
ees, deliniti va mente, este no 
será tu juego favonio 

Pero en fin. pensad que 
solo se iraia de eso. de un 
juego, y además, de lo mas 
emocionante y divertido de 
lo que podéis encontrar pa- 
ra vuestro ordenador, 
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ASTROCLONE « Hewson Consultante . Arcade 

UN COMBATE 
TIERRA-AIRE 




eguro que en algunas 
ocasiones has pensado 
que a ciertos programas de 
naves espaciales no les ven- 
dría mal la acción que le po- 
dría añadir el tener que 
mantener, de vez en cuando, 
una dura pelea cuerpo a 
cuerpo O viceversa, es de- 
ci r. q ue otras veces le apete- 
cería, después de salir victo- 
rioso de un combale, el 
montarte en un cohele y salir 



lase de estrategia» fase de 
combate espacial y fase de 
combate en tierra Pero an- 
tes de pasar a explicar en 
qué consiste cada una de 
ellas, veamos en que con- 
siste d objetivo principal del 
luego. 

Tu controlas al astro- clo- 
ne, un sofisticado robot que 
ha sido realizado tomando 
lo mejor de cada uno de los 
quince más valerosos gue- 
rreros de la tierra, y con el 
debes atacar a las fuerzas 
Seiddab con el fin de obte- 
ner el control de los secto- 
res del espacie que se en- 
cuenlran bajo su poder. 

Para elJo primero debes 
pt anear la estrategia que vas 
a desarrollar en el juego y 
t\uv süíü la clave del éxito o 
de la derrota Después de- 
berás salir a bordo de tu na- 
ve e intenlar destruir a todos 
los cruceros enemigos para, 
posteriormente, atacar su 
base central directamente 
con tu clon 

Antes de acabar nos gus- 
taría comentaros que este 
programa ha sido realizado 





aaaaaaa 




a dar una pequen a vuelta 
por la galaxia 

Pues ya se ha realizado un 
programa que combina am- 
bos ingredientes: Astroclo- 
ne, 

El juego está dividido en 
tres lases fundamentales: 



por Hewson Consultante, y 
si estáis un poco enterados 
de como hacen las cosas en 
esta casa, sabréis que sus 
juegos no se caracterizan 
precisamente por su senci- 
llez y facilidad de manejo, si- 
no que por el contrario re- 



sultan bastante complica- 
dos y hace falta algo más 
que habilidad para conse- 
guir completarlos 

Sin embargo, y a pesar de 
su dificultad. Astroctone es 
un juego con el que podras 
pasar largas tardes de en- 
tretenimiento. 




RIDDLER'S DEN « Electric Dreams * Arcade 

EN BUSCA DEL DIOS 
GREGOGO 



¡Q 



ué simpático e leían li- 
to!, i y que fácil de ju- 
gar 1 Exclamas nada más 
cargar por primera vez este 
Riddlers Den, Pero cuando 
llevas diez minutos jugando 
con él, empiezas a darte 
cuenta de que no todo es tan 
sencillo como parece en un 
principio Cuando has dado 
algunas vueltas con el gra- 
cioso Trunkie —el hombre- 
elefante protagonista de la 
historia-, por las pantallas 
pasando alegremente de 
una a otra, todo parece un 
juego de niños. Pero cuando 
tienes que volver a comen- 
zar varias veces y te van em- 
pezando a sonar los lugares 
en los que estás y comprue- 
bas, muy a tu pesar, que en 
realidad lo que ocurre es 
que no eres capaz de (legar 
a sitios diferentes, entonces 
es cuando empiezas a to- 
marte las cosas en serio 

Bueno, tampoco os creáis 
que resulta un juego imposi- 
ble, pero si hay que dar bas- 
tantes vueltas e ir probando 
la utilidad de cada uno de 
los objetos que vas encon- 
trando antes de que las co- 
sas vayan tomando forma y 
veas un poco mas claro y 
cercano el linal del juego 
Este consiste en localizar el 
Gran Dios Dorado Gregogo, 
que si ya sO lo el nombre re- 
sulta complicado, imagina- 
ros carne puede ser el dar 
con él. 

En cuanto a los demás 
pormenores del programa, 
pues mas o menos os los 
podéis imaginar. Se trata de 
un arcade en el más estricto 
sentido de la paiabra, con 



uiimu:r.s 
ni;\ 




sus distintas pantallas que 
recorrer, sus objetos que re~ 
coger, sus puertas que abrir 
y su misión que cumplir. Y si 
miráis un poco detenida- 
mente las fotografías veréis 
como los gráficos son bas~ 
[ante aparentes, resultónos, 
simpáticos, pero bueno, 
ta m poco exce si va mente 
maravillosos, 

En resumen, que Ríddler's 
Den es un buen arcade, di- 
vertido y ligeramente com- 
pticadíilo, pero que no cree- 
mos que pase a la historia 
del software 
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CHIMERA . Firebird . Arcade 



UNA MISION IMPOSIBLE 



Líí c^sa de software britá- 
nica Firebird. ha lanza- 
do en las últimas fechas una 
colección efe títulos bajo el 
nombre de Su per Sil ver. en 
la cual se reúnen una serie 
de juegos que aunque no 
están destinados a ser unas 
grandes su per prod ucc i o- 
nes, presentan por regla ge- 
neral una calidad bastante 
aceptable, además de tener 
un precio muy reducido (al 
menos en Inglaterra). 

De entre todos ellos Qui- 
zás Chimera sea uno de tos 
más sobresal sen tes Se trata 
de un arcade tridimensional 
en el que controlamo&un ro- 
bot teledirigido a través de 
un complicado laberinto. 





La misión consiste en 
descubrir el mecanismo de 
autodestrucción de la nave 
en la cual nos encontramos, 
activarlo y tratar de escapar 
ames de la explosión. 

Como siempre, para llegar 
a realizar el objetivo lina! de- 
beremos e ni reñíamos pre- 
viamente a gran cantidad de 
peligros y enemigos, asi co- 
mo ir recogiendo los distin- 
tos objetos que nos encon- 
tremos y que nos servirán 
para que en posteriores 
ocasiones podamos romper 
algunas barreras o acabar 
con algún atacante. Todo 
esto debe realizarse antes 
deque se nos agoten las re- 
servas de agua y comida 
que llevamos inicialmente. y 
que podremos ir reponien- 
do gracias a tas pequeñas 
cantidades que se encuen- 
tran repartidas por toda la 
nave 



Los gráficos, a pesar de 
que son bastante similares 
entre si en todas fas panta- 
llas, son aceptables, deludo 
principalmente a la gran va- 
riedad de colorido que se 
présenla y al logrado efecto 
de tri dimensional ¡dad. Sin 
embargo, et movimiento del 
robot resulta bastante com- 
plicado en un principio y so 
tarda algún tiempo en ha- 
cerse con el dominio de los 
controles, e incluso des- 
pués de esto, resulta bas- 
tante incómodo a la hora de 
maniobrar, 

Por otro fado uno de los 
detalles más curiosos de 
Chimera es la sonoridad, Sa 
cual está amenizada con al- 
gunos efectos muy logrados 
como los gritos del robot al 
ser destruido o la presenta- 
ción hablada del inicio- 
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INICIACION 



f 



EL SONIDO EN EL 1 28K 



Rafcé PRADES 



Por fin los melómanos podrán disfrutar con el nuevo ZX 
Spectrum 128 y su interface MIDI, de las inolvidables 
sinfonías de Beethoven o de la más reciente música 
titecno», a base de sintefizadores electrónicos. 



1:1 nuevo generador de sonidos pro- 
tiraniablc (PSG> que incorpora el 128. 
amplia las ya conocidas posibilidades 
musicales del Spectrum gracias a sus 
tres canales de sonido independientes, 
pudiendn componer melodías polifó- 
nicas o cnnirolarcualquícrsmlcti/ador 
o balería electrónica que lleve el inier- 
lace standard VI 1 1 II f Musical Instrti- 
ment Digital Inierlacc). 

Olra de las mejoras reside en la yene- 
rae ion del sonido a ira ves del propio le* 
lev ¡sor, pudiendo de esla muriera con- 
trolar su volumen, Si se Utiliza con un 
monitor que no tenga entrada de «lu- 
dio fe se podra conectar la salida de gra- 
bación "MIC" a la en irada de un ampli- 
ficador \ de esta manera, escuchar tas 
melodías y. sonidos generados, ya que 
el alt¡nn/ del Spectrum bu sido supri- 
mido. 

I I numero de comandos que contro- 
lan la generación de sonidos son dos: 



BEEP 
PLAY 



1:1 primero es conocido por la mayo- 
ría de los usuarios ya que se ulili/a de la 
misma manera que en el Spectrum 
normal o plus; no obstante, se puede 
Consulta? las páginas 258 a 2W> del cur- 
so de BASIC publicado en esta revista, 
donde encontrareis una amplia infor- 
mación al respecta 

1:1 segundo comando controla los 
tres canales de sonido y la "generación 
de efectos especiales, 



Comando aPloy» 



La información correspondiente a 
cada canal (frecuencia, duración, vulu- 
mcn.j, debe esiar asignada en varia- 
bles airan uní ericas; por lamo, deberé- 
mos establecer el contenido de estas 
variables (máximo iresj antes de la eje- 
cución del comando "PLAY". 

Para generar el sonido podremos uti- 
lizar el comando "PLAY"™ de tres ma- 
neras, dependiendo del numeres de ca- 
nales elegidos. Veamos unos ejemplos: 

a) Sonido únicamente por el canal 



PLAY a$ 
PLAY zS 



hl Idem por (os canales ' V \ "W 



PLAY a$.b$ 
PLAY kSj$ 



ctt 




D $ 


f- $ 


\ 


\ 

1 








$ 


BEMOL 



Fig¡. 1 Correspondencia de notas. 

formación puede ir seguida, 
por blancos o en lineas diferentes para 
una mayor comprensión, ya que el co- 
mando k TLA Y* ignora los caracteres 
ASCII "ESPACIO" 132 decimal» y 
"LNTIIÍT i 13 decimal l Las siguientes 
asignaciones son ínter preladas de ki 
misma manera por el comando 
"PLAY". 



Idem i>im: los tres olíales 




LET a$= MSGOfcgad' 


y "C": 


LET aS="M8 OObgad" 






LET a$»"M8 




PLAY a$ t b$ t c$ 




OO 




PLAY nS.fS.dS 




bgad'- 



Para realizar la asignación de cade- 
nas se utiliza el comando "Ll I \ La 
lonimud de las mismas es variable, de- 
pendiendo de la cantidad de i ni orí na- 
ción que se envía a los canales. La in- 



T i p oi efe mondo 



Los comandos que se puedan enviar 
al generador de sonidos son diversos. 



o c t * v * « 



■ 



IW ALA INFIRIO* 



c tí 



s 



EH AU U M I i O t 



í" 1 



T7T 



B 



0 


E 


F 


G 



A \B 



ISCAIJI INIKiOi IIC*I A 1VM II Ql 



DCT A v A *#1 



Fig. 2, Solapa de octavas - 
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i 

4 



deberemos sumar los código* M |~y **8* 



desde l.i selección del canal haski el 
cambio de programación de un sinteli- 
¿ador conectado al intCll&CC MIPI;ca- 
da uno de ellos tiene una sigla que lo 
ule ntl Tica durante la programación, asi- 
mismo, existen una serie de símbolos 
que hacen referencia a los sih-m my lh 
.wJfwv.v. repetición de n oí as. etc. l-n las 
t.ihlas \\ II se indican las siglas corres- 
poiuli^nies a caila unís de lus coman- 
dos o símbolos 

Sdl#cct¿n d» cornil 

Aunque por de Icelo se encuentran 
seleccionados lustres Láñales como ge- 
neradores de tono, puede programarse 
nue uno o varios sean de mulo i me/ da 
de varias frecuencias J n por el contra- 
rio, una me/cla de lono y ruido. 

Para su selección se útil i/a el contan- 
do "M*\ el cual debe ir seguido por un 
código vjuc se obtiene por la suma de 
los números asociados a los canales 
afectados, según la siguiente tabla; 





TONO 


RUIDO 


A 


1 


8 


B 


2 


16 


C 


4 


32 



lis decir, que si desearnos que el ca- 
nal "A" sea unamc/cladetono > ruido. 



LCT a$*= H M9 — 



Para programar los tres canales co- 
mo generadores de ruido, deberemos 
sumaren este caso los códigos "8"\ * 1 tí" 
y Éi J2" aunque la gama más amplia de 
frecuencias de ruido es generada por el 
canal " h A" 



LET a$= MS6 



Frecuencia 



Las notas musicales vienen determi- 
nadas por su frecuencia, para progra- 
marlas se utili/.tn unas siglas normali- 
zadas y que se relacionan a continua- 
ción: 



NOTA 


SIGLA 


DO 


C 


RE 


D 


MI 


E 


FA 


F 


SOL 


G 


LA 


A 


SI 


B 



Ejemplo: 



LET n$=CDGFEDFAGB H 
PLAY nS 



Añadiendo el símbolo (sostenido) 
a una nota se le aumenta su \alor tonal 
> . por el contrario, el símbolo S I bemol i 
lo d ism i ri u> e . hsias notas se correspon- 
den con las teclas negras de un piano; 
ver la figura "I" 

Mor defecto se encuentra selecciona- 
da ti OCtAVa que se corresponde con 
la escala central de un piano, pero po- 
demos eletii entre los \ .iIotcs "i Va "¡T 
con el comando "0" (octave). 

Ljemplos: 



LET tS= ,É 03CDEFGAB" 
PLAY t$ 

LET u$="G7CDEFGAB* 
PLAY u$ 



donde las mismas notas son ejecutadas 
en dos octavas diferente v 



Cad.i , ihíiim "ck uw" aknca dds es- 
calas; al manejar la inferior se utilizan 
letras mín úsenlas te a b) noentras que 
en la superior son las ni;n úsenlas (C a 
H), como en los ejemplos anleriores, 

Las octavas se solapan, de manera 
que un mismo Lom^ podra ser generado 
con la escala superior de una octava o 
con la inferior de la siguiente. Para 
comprenderlo mejor observe la figura 
"2'\ 

Ijemplo; 



LET p$="Ü4BAGFED* 
PLAY p$ 

LET p$="05bagfed" 
PLAY p$ 



Los mismos tonos son ejecu lados 
desde dos octavas diferentes, 



TABLA I 



COMANDOS 


M 


Selección del canaJ 


0 


Selección de octava 


a-g 


Ñolas {escala inferior) 


A-G 


Notas {escala superior) 


1 12 


Duración de las notas 


V 


Volumen 


T 


Velocidad de ejecución 


H 


Interrumpe la repetición 
indefinida 


W 


Selección do envolvenle 


X 


Longitud de la envolvente 


u 


Canales afectados por el 
generador de envolventes 


Y 


Habilita la salida MIDI 


Z 


Cambia la programación 
, del sintetizador o balería 


N 


Separador de comandos 



TABLA II 



SIMBOLOS 


# 


Sostenido 


$ 


Bemol 


& 


Silencios 




Ligaduras 


i ) 


Repetición de notas 


i i 


Comentarios 



MICROHOBBY II 



Este mes: 



DISEÑA TUS PROPIAS 
PANTALLAS/ HAZ LA 
MUSICA QUE TE GUSTE 

Y DIVIERTETE 
JUGANDO CON 



Te ofrece algo realmente sabroso: 



Drawer 



EL mejor y más completo programa para 
diseñar pantallas. Los potentes comandos 
que posee transforman la tarea en un 
apasionante juego. 

• Dos rejillas guía (color y B/N). 

• 20 tramas de relleno predefinidas o 
diseñadas por ti mismo 

• Ampliación de gráficos (8 y 16 
aumentos) 

• Trazo automático de líneas y circuios, 

• Almacén temporal de pantallas. 

• 10 velocidades de desplazamiento. 

• Modos, texto y gráficos definidos. 



Synsound 



Transforma tu ordenador en un auténtico 
sinteti2ador de sonidos, Podrás componer 
hasta 7 melodías y ejecutarlas en 
combinación con cualquiera de los efectos 
propios dej programa o. si lo prefieres, 
créalos tú mismo. 



Aliquid Simplex 



Completa tu experimento antes de que el 
incendio desiruya tu laboratorio. 



Asteroids Atock 



Atravesar el espacio inte rga láctico supone 
un alarde de habilidad propio del máx 
experimentado piloto. ¿Lo eres tú? 



Bollón Hooper 

Apropiarse de lo ajeno no suele resultar 
fácil su dueño se pondrá -muy pesado*. 

Blockpalnt 

Con DRAWER es fácil pintar..,, pero si ni 
monitor se rebela, las cosas se te pondrán 
muy difíciles 





\\ vé I m ñ '■■ * 

4UÁ lililí ¿.M. 



Si no lo encontrara en su kiosco, puede solicitarlo directamente a nuestra editorial: 

Paseo de la Castellana, 268. Tel.: (91} 733 25 99. 28046 Madrid, 
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Rabel PRADES 



1 



A PASS WORD> EN EL INJERFACE BETA 



Cada día van siendo más 
las personas que almacenan 
datos confidenciales en un 
soporle magnético, desde la 
contabilidad casera hasta la 
nomina mecanizada de una 
empresa, pasando por un 
sinfín de aplicaciones Fores- 
te motivo el interface "BETA", 
cuando formatea un diskette. 
graba en ta pista O {directo* 
no) una c/ave de acceso o 
PASSWORD, elegida por el 
usuario 

La password está formada 
por una cadena de nueve ca- 
racteres sin cuyo conoci- 
miento no se puede accederá 
nmgun tichero, lanío en pro- 
cesos de lectura como escri- 
tura, proporcionando de esta 
manera una seguridad al pro 
gramador 

Cuando se accede por pri- 
mera vez at sistema operativo 
de disco, debemos teclear la 
password. esta se almacena 
en nueve posiciones conse- 
cutivas de memoria RAM 
(23S1 4-23822). si liene ero- 
nos de nueve caracteres, las 
posiciones de memoria co- 
rrespondientes se rellenan 
con el caraele? "32" (espa- 
cio) 

Al realizar un acceso de 
lectura o escritura aun fiche- 
ro, lo primero que hace el 
DOS es comparar la pass- 
word del diskette con la alma- 
cenada en memoria; si ambas 
coinciden el proceso se reali- 
za, si por el contrario no. de- 
berá introducirse de nuevo 
Es bastante difícil descubrir la 
clave de acceso ya que la 
cantidad de combinaciones 



posibles es bastante elevada 
(mas de cuatro billones). 

Para una mayor protección 
puede realizar cualquiera de 
las siguientes sugerencias: 

a) Borrar después de cada 
acceso, la zona de memoria 
donde se almacena la pass- 
word Por ejemplo: 



IB I0R n ? 73SM N m?7 
70 PÜKf n.B 
3fl NfXT n 



b) Cambiar el contenido de 
una posición de memoria que 
si se altera, el D.O S. retorna a 
la presentación, teniendo que 
introducir de nuevo la pass- 
word 



donde -n» puede tener cual- 
quier valor excepto 1 70 (AA 
en hexadecimal). 

c) Modificar con frecuen- 
cia la password, con ayuda 
del comando «USR». Ejemplo: 



A > U5H 



Deberán adoptarse tam- 
bién, las siguientes precau- 
ciones: 

— No anotar la password 
en un sido visible 

— Que no corresponda con 
el nombre de la persona 
ni con una fecha clave 
(cumpleaños, mes ac- 
tual, etc.). 

— pue no siga unas reglas 
de formación fuciles de 
delectar. 



REORGANIZACION 
DE FICHEROS 

Cuando se graban ficheros 
en un diskette. estos se alma- 
cenan uno a continuación de 
otro como si de una cinta de 
cassette se tratara, anotando 
posteriormente en el diré clo- 
no los datos correspondien- 
tes a pista, sector y longitud 
¿Pero qué ocurre si desea- 
mos borrar un lichero con el 
comando "ERASE"? Pode- 
mos distjnguir dos casos 

En el primero, que consiste 
en borrar el ultirruno fichero, 
el D O S-, elimina del directo* 
rio el nombre y aumenta la ca- 
pacidad libre del diskelle No 
afecta a los ficheros borrados 
y tampoco es necesaria Id 
reorganización del diskette 

Sin embargo cuando de- 
seamos eliminar un fichero, 
que no es el ultimo, se borra el 
nombre del directorio pero no 
aumenta la capacidad libre 
del diskette La zona corres- 
pondiente al fichero se reser- 
va, por precaución, debido a 
que si se grabara a continua- 
ción un programa más largo 
machacaría parte o la totali- 
dad del siguiente. 

Cuando son varios los f¡^ 
cheros borrados es conve- 
niente realizar una reorgani- 
zación en el diskette para que 
aumente su capacidad libre, 
esta tarea se realiza con el co- 
mando "MOVE" 

La reorganización consiste 
en grabar tos ficheros activos 
uno a continuación de otro 
sin dejar espacios libres entre 
ellos, tal como indica de for- 
ma esquemática, la ligura ad- 
junta 



Otros sistemas operativos 
rellenan estas zonas libres 
con nuevos programas, aun* 
que para ello tenga que dividir 
un fichero, si su longitud es 
elevada, en tantas parles co- 
mo sea necesario Los datos 
correspondientes al comien- 
zo y longitud de cada bloque 
son anotadas en su directo- 
rio. 

Estos sistemas tienen la 
ventaja de que su funciona- 
miento es transparente para 
el usuario y en lodo momento 
el diskette tiene disponible la 
totalidad déla zona libre; pero 
tienen et inconveniente de 
que retardan, en varios se- 
gundos, cualquier operación 
de lectura de un fichero que 
esté íranecíonado 

Para realizar la reorganiza- 
ción, son necesarios 4 Kbytes 
libres de memoria RAM como 
área de trabajo, para el alma- 
cenamiento temporal de da- 

IOS 

RENOMBRAR 
FICHEROS 

Para cambiar el nombre a 
un fichero, tarea bastante fre- 
cuente, no es necesario alma- 
cenarlo en memoria y volverlo 
a salvar con otro nombre, sino 
simplemente acceder al di- 
rectorio con el comando 
"NEW" y cambiar los datos 
correspondientes al nombre; 
por ejemplo 



Es necesario identificar si el 
fichero es BASIC, código ma- 
quina o archivo de dalos. 



FICHERO 1 7 

i 



LIBRE 



4 F>|*U) 

3 0*1 FU#Í») 



i 1 y 

; >! c m u o i \¿i a 



B R F 



4 F.LU) 

B Oil FM*d) 



Reorganización de ficheros. 



F ~| F¿eh#rai Adivúi 
1 J] Fieh*ro* Borrado^ 
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CONSTRUCCION DEL DISCO-ROM (y II) 



Primitivo de FRANCISCO 



En esta segunda parte tratamos sobre la construcción y puesta en funcionamiento del 
montaje; tras lo cual podremos disfrutar de este versátil periférico que colmará los gustos 
y necesidades de todo aquel que se anime a realizarlo. 



Una vez se disponga del circuito im- 
preso, p rt ice ik -remos a su momaje. C o- 
mí > siempre, aeonsejamuseomenzitr sol- 
dando las resistencias para luego ulili- 
/ar el sohninle de los rahito* en los 
pueriles que en loial ascienden j \ein- 
ticineo. tía sido i ni |i rescindí Wé reeu> 
rrir a esle número de puentes para evi- 
tar el uso de un larjeta de circuí lo im- 
preso de dohle cala que además de su 
mayor precio, himhicn resulta mucho 
mas laboriosa de realizar, por no decir 
imposible, para el alie íonado medio 
que desee auluconstruirscla por los 
p roe e d i ni te n i os opio- se n s i b les . I*¡ i r:i 
facilitar esta labor incluímos el dibujo 
exudo del circuito impreso a tamaño 
real 

Iras la realización de los puentes 
procederemos a la inserción del resto 
de los componentes: Circuitos integra- 
dos, pulsadores, condensadores, etc., 
siguiendo siempre el dibujo de la figura 
número uno y las fotografías realizadas 
sobre nuestro prototipo. Los diodos y 
condensadores tienen polaridad, por lo 
que hay que procurar no equivocar su 
corréela posición, en especial la de los 
condensadores de tántalo que tienden 
a calentarse excesivamente, destruyén- 
dose con íaciíidad. 

Los circuitos ktter|rados poseen una 
muesca, la cual queda en iodos ellos a 
I» ¡¿quierda (según figura). Evitar tam- 
bién su giro erróneo, pues daría lu- 
gar a su deterioro en breve plazo ade- 
más de imposibilitar el correcto lime 10- 



nam lento de la placa. LI zócalo de la 
I l'KOM lambien Uenc una mue^.i 
que ha de ir hacia arriba. Lsla muesca 
indicará después la posición con que se 
li¡m de insertar las LPROM que hemos 
de utilizar una vez grabadas, 

Los pulsadores llevan en su parle 
postciior unas protuberancias de plás- 
tico que hay que corlar para que el 
componente quede lotal mente adosa- 
do :i la placa, luego soldaremos sus ter- 
minales que son los únicos elementos 
de fijación. Los tres conmutadores de 



corredera van juntos a la derecha; cor- 
tar primero sus alas laterales en donde 
se encuentren los agujeros de fijación, 
porque la misma se realiza única me me 
soldando sus terminales a la placa. 

Los transistores son miniatura, pero 
tienen u na Iím nía característica que de- 
termina la función de sus terminales: 

La patita próxima al lado redondea- 
do es el emisor, la del centro el colector 
y la otra la base. En la figura uno se 
aprecia el detalle de su forma y su in- 
serción no ha de causar problema. 



1 : Cara de ios 
componentes y 
disinbucion de 
lo$ mismas en la 
placa impresa del 

disco- ROM. En 
rojo se muestran 
Jo? dos cabfes 
que hoy que 
soldar por la cara 
de pistas. 
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LISTA DE MATERIALES 



RESISTENCIAS 



R1 
R2 
R3 
R4 
Rb 
R6 
R7 
R8 
R9 



2.7 
10 
10 
22 
330 
1 

18 
47 
1 



1/4 w 
1/4 w 
1/4 w 
1/4 w 
1/4 w 
1/4 w 
1/4 w 
1/4 w 
1/4 w 



CONDENSADORES 

- C1 : 0,1 uF Tántalo 1 6V 

- C2 : 10 j¿F Tañíalo 16V 

- C3 : 47 pF Cerámico 

- C4 : 0,1 jiF Tántalo 1 6V 

SEMICONDUCTORES 

- D1 : IN-914 

- 02 : IN-914 

- D3 : IN-914 



- TR1 : 2N-4289 

- TR2 : 2N-4289 

- DL : LED MODO 

MINIANCA 

GRCUITOS INTEGRADOS 

-IC! : 74LS32 

- IC2 : 74LS32 

- IC3 : 74LS74 
-IC4 : 74LS123 



VARIOS 

- Placa de circuito 
impreso. 

- 2 Pulsadores para 
circuito impreso. 

- 3 Conmutadores 
corredera, 

- i Zócalo para C.i. 28 
prnes 

- 1 Conector para Slol 
trasero Speclrum. 
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1;] diodo IJ Z D también tiene polari- 
dad: Kl cátodo es el de la patita mas cof- 
ia o bien viene indicado por un peque- 
ño entrante en el plástico det cuerpo 
del mismo. Su (unción es la de indicar 
en que mi miento se halla en ejecución 
el software tic la placa. Su color rojo es. 
por supuesto, a titulo de ejemplo, 

Por último solo queda insertar el co- 
nectar del slul del Speclrum, respetando 
su posición atendiendo a la marca del 
terminal número cinco. 

t na ve/ hecho esto, el disposiiuo 
está en condiciones de ser puesto en 
marcha para funcionar. 



Ftg. 2; Cara de pistas a 
tamaño real, 



Puesta en marcho 



Para ponerlo en funcionamiento hay 
que conectar nuestro IHSÍ O- ROM :il 
Spectrum* luejm alimentar al mismo, 
poniendo el commiudor í S> en posi- 
ción ROM I I holon resei aelúa como 
el reset del Spectrum. 

I huí ve/ llevado el conmutador CN3 
li la posición I PROM. pulsando el bo- 
tón reset de la tarjeta, el led se ilumina, 
pero en Li pantalla aparecen únicamen- 
te rayas verticales esto indica que el 
Spccirum ha perdido el control y se ha- 



lla perdido, esto es lógico y se debe a 
que la ROM se encuentra bloqueada y 
íu> ha> ni neón otro uiliuurc eMcruM 
porque aún no hemos insertado la 



I I 1 ROM Si iodo ocurre setiún lo di- 
cho, nuestro inlerlace IPKOM 
FUNCIONA. 

Apagar el Spectrum e insertar la 
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EPFlOHS EXTERiORES 
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MAPA DE DIRECCIONES 
DEL SPECTRUM 



Fig. 3: Cualquiera de las tres EPRQM 2737, 2764 o 27123 se solapan con la EPROM 
interna a partir de la dkección 0ÚOOM, Todas ellas incluyen la dirección de NMI 
ÜÜ66M. 



víc C«" C« >0 h?C¡ Ct* £• 



i 



a 



« 




* Ilbc té* ¡0 ,'3 «nc 



voc 

níljiioaijrru 




iei reí 



74L532 



Circuitos integrados que usamos en 
nuestro m o Maje. 



EPROM que hemos previamente con- 
feccionado scimti nuestro deseo. En la 
inserción de las I PUüM hemos de lle- 
var cuidado de no inErcpdLiL-trLi^ iz iradas 
m desplazadas. Si se ha elegido el códi- 
go 2732 de 4 KUy tes. posición a ría según 
se muestra en la ligura uno; Correrla 
hacia abajo dos agujeros del zócalo, 

Posicionar CN I y CN2 según el tipo 
de IPROM a utilizar. Si es lenta ( NI 
ha de esuir hacia arriba. Si es la 2732. 
CN2 ha de estar hacia abajo. Colocar 
CN3 en posición l:PROM, pulsar resei. 
i n m c d ta l a m e n le a r ra n e a r X n u e si ro 
Software. 

Para vitKci jl shk-nu opeia[m.i del 
Speetrum hacer bascular el hiesnible 
74LS74, Sí se introduce por Software 
un «1» por el bit 7 del bus de datos en el 
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pueno 2MK el diodo led se apa^i \ en- 
iranios ut sistema operativo del Spec- 
irum. Pura entrar desde este ha\ que 
hacer lo contra rio, introducir un cero 
pur el hit H7 en el mismo puerto. 

Prueba OUT 250,0, Entraras desde 
baste al software exterior. (Siempre 
que í \? este en posición I PR< )V1 1 

1:1 resto de aplicaciones de este dis- 
positivo queda a la imaginación del 
li s li a r i o . ¡i y n q u e n oso ( r< i s de sd e M i c r< >- 
hobby prepondremos futuras aplica- 
ciones que sin duda harán de este mon- 
taje un elemento auxiliar prácticamen- 
te imprescindible. 

fin ta II gura nú mero tres se muestran 
lodas las posibilidades de pag i nación 
de las distintas Ll'ROM que se pueden 
insertar en este dispositivo. 



Téngase en cuenta que cu a ndo se es- 
Ea usando eualquiCM de ellas I.l ROM 
interna está bloqueada, por lauto no 
podremos recurrirá su hru linas del sis- 
tema, sin embargo,, esta estructura se 
présenla idea) como back-up en donde 
guardar nuestro software de mayor uso 
para su carga instantánea en RAM. 

II pulsador NMI puede ser usado en 
lodo momeólo y con cualquiera de las 
KPROMS citadas, siempre que se ten- 
ga en cuenta que el Z-80 bifurcará ¡n» 
mediatamente hacia la posición 
00661 í guardando ¡a dirección actual 
en el staek, Así será posible ubicar a 
parí ir de esta dirección las suhru linas 
que tengan de ulguna manera algún l¡- 
po de prioridad. 




PAPARA** 





T£ INVITA 



COMO LO OYES- EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON. 
MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEO QUE ENTRE TODOS LOS 
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. ¡IMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA 
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAML EN DISNEY WORLD. 





SABOTEUR 

COMO EXPERIMENTADO MER- 
CENARIO CUIDADOSAMENTE 
ENTRENADO EN ARTES MARCIA- 
LES DEBES CUMPLIR LA MISION 
QUE TE HA SIDO ENCOMENDA- 
DA: ROBAR EL DISCO QUE CON 
LA LISTA DE LOS REBELDES TIE- 
NE EL GRAN DICTADOR. 



AST ROCLO NE 

LA PRIMERA AVENTURA 
INTER-ESTELAR EN 
3 DIMENSIONES 




¡NO TE LO PIERDAS!. ESTE ES EL 
CELEBRE "ROLLING" DE LAS 
MAQUINAS RECREATIVAS. NECE- 
SITARAS TODA TU HABILIDAD 
PARA CONDUCIR LA BOLA A 
TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA- 
NOS INCLINADOS Y ESTRECHOS 
PASILLOS POR UN MONTON DE 
PANTALLAS. 



OTRA EXCLUSIVA 






Apúntate a to último. En SINCLAIR 
STORE tenemos las últimos 
novedades de este otoño. Desde 
ef Spectrum de I28K ai Qí en 
español Desde el nuevo 
AMSTRAD CPC 6128 a tas 
últimas novedades mundiales en 
periféricos Ven o vernos. Podrás 
comprobarlo personalmente 
Y no olvides pedir tu tarjeta del 
CLUB SINCLAIR STORE, con lo 
que conseguirás el 10% de 
descuento en tus próximas 
compras 



QL 

— 128KRAM 

— Procesador de 32 bits 

— Teclado profesional en 
castellano 

— 2 Microdnves incorporados 

— Color y alfa resolución 

— Software incluido: 

• Tratamiento de textos 

• Base de datos 

• Hoja electrónica de cálculo 

• Gráficos 

' GARANTIA INVESTRONICA 



AMSTRAD CPC 6128 



SPECTRUM 128 



128KRAM 
48K ROM 

Unidad de disco de 3* 
Teclado profesional en 
castellano 

Monitor color o fósforo verde 
Sistemo operativa 

AMS-DOS CP/M 2.2 
y CP/ M Plus. 
DR LOGO 

Se entrega con dos discos de 
los sistemas operativos y 
Dr. LOGO y un disco con 6 
programas de obsequio. 
Manuales en castellano 

GARANTIA OffCIAL AMSTRAD 
ESPAÑA 



I28KRAM 
■ Teclado con caracteres 
españoles 

Teclado adicional pora editar 
programas o textos, controlar 
juegos o como calculadora 
Editor de pantalla permanente 
Admite el software del 
Spectrum y Spectrum + 
Salida RS 232 y RED ZX 
Conectares; IV, monitor RGB \ 
cassette, mtcrodrive, etc. 
facilidad de conexión a 
diversos instrumentos 
musicales. 

Manuales en castellana 
GARANTIA INVESTRONICA 




SOMOS PROFESIONALES 




BRAVO MURILLO, 2 (apare groturio en C/ Mogollones.. 1) Tel 446 62 31 
DIEGO DE LEON. 25 (opafc gfotuifo en Cf Núñe? <Je Balboa, 1 U) Tel.: 261 38 01 MADRID 

AVDA. FELIPE H, \2 Tel. 431 32 33 MADRID (próxima apertura} 




El programa de esto sema no íralú 
i*¡ lerna úe Ja regresión de mínimos 
cuadrados que es un capitulo do la 
estadishca. 

La regresión de mínimos cuadra- 
dos consisto cm aprimar una sene? 
de punios por la curva conNnua que 
haga que el sumaíorío de los Cua- 
drados de los errores o desviacio- 
nes sea mínimo. Los tipos de curvas 
que utiliza el programa para se lee 
Clonarla mejor son lineaL exponen- 
cial, logarítmica y potencial Y lam- 
bían oblienc la parábola que mas se 
aproxima al con|unlo de punios 

Por oka parle el programa lam- 
fcwen sirve para aproximar cualqu^r 
curva coniinua H*} por una de las 



anienor&s, «n un inte rvakj prefijado. 
Toma £i puntos de esta curva, que 
se re suman a los que ya lenga en la 
me mona do otras -unciones o intro- 
ducido* como datos 

El programa está pensado para 
ofrecer la máxima comodktad en la 
entrada de datos*/ ele funciones 

Si un punto aparece n veces, nq 
es necesario teclearlo esas veces. 
Sino que basta con introducir f-n t lú 
cuaf simphhca mucho la lediosa la- 
bor de introducir los datos, estos 
ademas pueden ser grabarJos y sal- 
vados en dn\& con Los nombres de 
matriz X. rnairii V. matriz F 

El programa ademas selecciona 
ta meior curva de las que obtiene. 



mediante eJ coeficiente 
de correlación r que de- 
be ser Jo mas próximo 
a 1. 

Ademas, el usuario 
puede COfvipf&baí \a 
exactitud de la aproxi- 
mación pues el programa permite ta 
rcpfesentacion en pantalla de lo* 
puntos y la curva en cuestión, lo 
cual es siempre de gran utilidad 

Otra de las opciones del menú ex- 
puesto en et programa es la estima- 
ción de valores de x y de y medrante 
estas curvas v, nos da la mydin. Id 
desviación típica y tos momentos 
hasta de 4.° orden tanto para la x co- 
mo para la y. 




Como el programa utiliza parábo- 
las, puede ocurrir que a la hora de 
estimar una x ú una y r no encuentre 
solución de una ecuación de según* 
do grado por lo que dará error, dan- 
do un CONTINUA 0 un GOTO 3000 
podréis continuar con los cálculos 

Este programa da tos resultados 
con ires decimales, si se quiere au- 
mentar este numero, basta con 
cambiar la variable hx que esta en al 
i 4 linea del programa 



JOPAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SU BRAVADAS Dí SERAN TECLEARE EN MDftO GRAFICO 
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19. -fr»- . *>5,ftT *19. C» Ji.ftT fl. 

19. iNLifnfE i/ f - ".n GB 7 0 i^e 

3S9 LET V | •■' Wt i% #d4l 1 14 -Í4- 
SSÍ LET <|i ,(^í*í ^MlTU Mi- 
44" PPTNT AT J Ifl. -4 * i i *4 '1 fr- 

C™ 

54? PAIMT AT 4 . 19- ' ' 4 ■ " r 14 . PT 3 . 
19, , h4, Ót « . 19, "c*". fi 4. AT 7, 

19 . "d . d4 , AT 9, 19, r * ■ , f 4 

379 CO TO 10Í5 

LET V 4« lj4> *> +1 i*k 

4Ü Cff 1 -* nigitsep üiiu 

-4*1 Ji IL0- V l I I kÍ/IJ" 

4J& PRiKT OT J . 19, " V»* t* t J-*6*íí * 
C-pAT 4 P 14 tS r PT 5.19, "b* '. 

H 1 r AT §,10 r 'c« MO IS a*? 

459 LET vi^ JL l-a»iií»?eP I L 1*1 1 
-4*1*4 1 14*111 > 3 ^í/lfl^ 

4^5 LET )f*r-iSiv^nl^*ifl" 

*70 PAlNT ñT J . 19. "■ 
í " ; PT 4-h 19. "i"" ■ '■ -5 . AT 
U.flT 6 r 19. í » * 19 GOTO lOC 

39* LCT i fi l ■ r i ji GO TO &S9 

539 IMPUT "HijfTli rífli^i- " r « 

rNUtft^e I.-EHTEO Jíhf 

IHUERSE 9p."9<" >ÍTAi fift.-llfC^,* 
TR4 f k r. . 1 • ■ . L INC » • j— j- 

519 IF LEn 4**0 t mCj 00 TO 1099 
FQR k -1 TÚ LCN 11 IF ■Éfil 
i-# Tm£n lET giURL ««II TO 1-11 
LET r #UflL wtTl#Í TO LÍN * 1 * 



559 LET 4iir*l*ir*rt-.fl^Ci#M*£-¿ 
Xlí, fc '2« LÉT u.VftL'SI LET fmt 

1556 00 TO 559-ir^ri.li 

939 LET lifío' LftT urtviv LET 

• iK"f*í LET *4¿^«y 

959 LET nifiñWt i.ET nn-nink 
tl^imOlC' llñ^ LET i4KiiÉ4« 

■ - •> fe • | . . * J r . ' 

S40 LET ^cr&nl-V LÉT ijftyiiífty 
t ly-Bifl^ i » i V^mvl LET ll^-in 
•j * «1,1 k V I i lw ■ »4 i LET Mfiftli 

fál PRINT O'.TP 1 . PT l . lfi r r*ft. 
AT liR.Re. ^flT Urt.«.FH f iyj . AT 

1. i * 5 6, ' „ 

S4-» LET hn-fintl LET UMiiftt 
1 TF üri iil THEH GO TO 501*5-"i* 

■4>pü *ai 

546 -O JUC JV99 LET »4lil 
539 LET im.l PLÜT 199-9 OPflu 
O . 16? PLOT 199 . 0 1>RRÜ O . 19T 
PLOT ¿39-9 CAAU 9.197 punrr O^' 
FR 1 AT O JJ '< V f" GO TO 

59 J* 4 29* ipil «li ' # 4*4fWa9- 
§99 40 TO ]90*7eiHt jOf 
CCiP LET U*U ai LET Mi'-l-s* 
<-,-*'< -M-I4«UI LET l«B(Uk-b4*t 



1019 LET ; » li -z ■ i • *t •* LET i¡ »l 

il^i iUjI. LET 115'»2 | 3k*##i4 

LET r 1 4 i «a 14 1 # r +¿ ■ * < 4 
Itfje LET : i? i *t #r *v LET £ie> 
*í tf LET r i"^' *t i?» »í i^* 

LET | .3- »i i0i t * «V4*V* 
1OZL0 LET : «9i ■! <9* 4 1 *i tv LET 11 
10J T ¡ 1*3¿ * * +^14 LET f*l£»pi.H 
i*r«v#xt LET i i IJi «: * I.i * 



1,ín * L 5¡» f iaií 



l^if » GO TO *70 



fr¿0 GO _ 
e5C RETUPN 
*4B &O TO 500 
550 RÉTuRN 

49-0 LET *4»FvP C4 RETüfiH 

5"0 LET q4-v'4#i.'4 ñ É LET f»»iC* 

iUl # t4 *v 4 I « i.;i-14* PETuRFi 
9-99 «ESTOPE 350 FQP l ■! TQ 4 

LET I>**1 AMO i* LET U-rHl 
Pf PC< M LET .i-r'i+- REOC- ** 
LET V#*£l|.4» PEPO 4# LET w*T 

lili PEPO »4 LET ll|] 00 

5vé 5-00 

019 LET |ft |#5TRJ < tET fct*^ 
TPt 4 4 GO 3UO 9099 LET i*# "§ í 
3-TÍi \ LET b4-3TO| b4 OO 5uO 9 
949 LET i|i r *$Tfif L LET b4*5 
TPt .-4 00 SU9 9949 

HEWT L LET «febril EOR KM 
LET •tjfiH- i*' * ■ jflr 

' ♦ÍTfil M b UPL l f IMfl 

| itifrrn ÑExT i 
«SO OPTA i 5 . 9 . J , 1 r ? . 83 

.B. 11 p**9-»pÍ 
900 LET XiCM .il 131 i II ti 41> ^1 E 19 

í LET tpi^^i 191 -i IH *í 15* Ll9' 
LET vx^il Cl5l -I El. 41 ígi i i 14J 
. p t - < isi "J i 13i -= hJ- *r i5 ■ * 1 19* 
LET K*ÍXÜ ■! 1 141 -I EJÍI 4* tji .i í 141 
905 LET dtn*¿XK4¥x3x3~y*KJt» r fcri¿T 
L-fiT jt^-d*n tlt -4 i «d*ft »0i 

910 LE? I J * I -u i * > i R » PC IW#Mí2I 
dC n LET I 1 ■ i ^ íV*^íáaa-x5c4*y *K^S 
i 'd«n LET lOi £í T3) -i. 1 *J ' i "• -Ütl 
l»i i i rl9i 

9M lET vv>r ( BjL *' fc /a * *í ' 



1040 LET i ■ 13* ■ t *r 4- #^ *; i 13i LE 
T K 1 14 l «Z ■ 141 4 r «X #5i ** *K LET J 1 1 
3» *J ' 151 M «VMfV LET I ' 16i . - i k 
i * r lyiuiy LET r i 1E? u Hfli if *• +v 
4V LE* = i 17 l *í * 1? p * r #-y « y +y 
1943 LET 1 í 1»! ■! El9« *r 
1050 NrftfT fc lET fi4H4l9r CO 5u 
9 34 99 00 luB S0O GO SLpB 909 
CO TO 3009 

¿999 FOR TO 1? LET 

1 8 * * * 4 i- ' - » i ri - i re* e 

4 tKl POnE 4««9*q^FN y (VAL. yH 
■ É17B-FH y i UAL y II I ■ TlTSíFh y IUP 
L u ■ I I HE *T 4 

Í9&0 PLOT If^ * n i . PEE K 40*01 r PEE 
* 49301 rÓB q*j TO 1? OAflu IHP 
t i ¡FEC- 1 4 0999*4 1 -PEEP 09999 
É4JII.PEEK .40500'H ' -PBEK 140499* 
§7 HESCt *\ ¡ftETyftH 

¿499 FOP d»9 TO ?! P»IMT AT d 9 

" NExT d 

¿50B PLOT 0 FH u ri 151 >I 1 191 ' CP 
ñu 143,9 PUOT íini»;íiÍÍH . 
173 DR»U 0,-143 PPINT RT 19.0. 
"E . m + u ■ " . Fh r l; i3 1 i < 19 1 i . n-T ;& 
.O.'-E.V. Mm'.fH ma^ ÍUÍM RT 
?l J *^:LONÜlTy£'- Fh f 'gñRXi 



¿5 39 FOB 

' 4 1900 + 1 
l RET^Pld 
J999 FOR - -0 to £1 
■t \ HT w. 19- 
T * PETUPN 



1 TO iir»-l RLOT PEEi- 
pEEk i 4 ¿090 *4 1 nE v T 



PEIi-T PflPER 
ríe- 



I4EURL * 



3990 LET Pü-9 00 5V0 W« 
TORE 35 0O FOB « -¿ TO i? BEPt l 
4 PRlFíT PT v 1# üt 9EEP I C»4 



' 5,lS,"bi ■ 



839 FO« le -1_T 0 LEn tk| r m IF^4| <ñ 

0 

0 f O S39- íliñ.li 

330 NEVT fc LÉT ViyPL * t LET r 
-1 CO TQ S39-iri,n«lJ 

931 LET pñi*firi LET píI LET i 
nl^sflñ INPUT "!<»!■-. LINE «4 
u tnl4fv4lfr x 1*" . íi m i , " x2« n .XLfB 
533 IF r«\Pi> t niC4» t«en ^0 TO 1 

000 



>jo lct ^nifru-i (Viiijj 'a«*¡ 

* i i fi ■ z > 1 9 1 LET j Ji ■! il&i -I Hfti" * 
i í ll T I 19l LET ijiJy¿-Z HTi -a íftí t 

r ' ^' -z r 193 

izo í-ET «nv*yv^au^í^tf3 l 
£T dtfi.v-dtfiy *ii -4# id*nsiP0i LET 
i ¿ ■ í y J / ■ y y - ^ ■ * v w 3 i d 4 y LET i li 
«y* iviyJ ^V¿H 4¥U¿Wd4jnv LET LO* i 
J rlJ -iltl 151 - Lí#3 (ÍM I 141 

9 33 LET i9A«SpN I X I r l n -íl •■ 1 
I¿1 LET 102-39H ivmn-aMtt tt 

94 9 RETURN 
1000 LET d«4' ■ 1*4- ' LET d 
»t rt|rU-ltnv LCT d » + ■■ ■ -j ■ 4 ■ + i í n I 

-d«#^;> 4 id*i»di44yi LET xk« <ii4-:<* 
tainxi ,-¿ LET ytj ■ i 44 i v **i "y * ¿ 
1003 01" í 1295 ¡LET üi * ■ EmfVN -li 
ntm> 'i6» LET huí ¡«tFiy-H t i*! 
ny «0^ FOR l*1 TO Pifi-1 LET fm 
#111 LET fCBktiJLl LET yayll^ LE 
T vuLH ir-iM' LET y 4 «lH ^y-#i 

tp03 LET Cí»-» 
pi LET 

ií>0^ > p-:-k r 4 1O&0*! 
4j90if#i .fm y cy 



ig LET ¿4aCÍ 

dí-dJ _ 



LET 

POKE 



Í44P MÉ XT _ 
LET í*d*C0OE I IF ko 

J -47HICM !J> al THCff LET nn^if 
od-46 CO MJ9 ¿499 6EEP . S . 59 
EEEP -9 9 OO TO Í49*50-B«i>u 
3OJ0 OO TO 3019 

3390 C faT,fl I1ENÜ GENERAL ' . ' . ■ 
ME V Iñ ! TE i - v 1 ft£ JONE í . 11 

yM»M' ■ "fc¿4 Ht ll>4« 5 ■< ■ n ■** 

b#LN i ■ *c * . Oy *4 ■ i « *d i í kv-í . "9u ■ 

tin.OR t' Pu"*ri »U TECLA 

3990 OPTO 'M 1 . r i 1 < = i 19« "Hy.'.t 

i3i vi 1 19i fr< "j 5on nr'i«-iiu#r 
Ui/=ii9ii ;>19i< *y *0P "H6 
< - £ í 3 i * 2 » 3 i 2 * 19 i i = < l 9 1 i 

3993 L-ñta i * . 5QP i 1 1 i¿> -i i 1 1 «i 
i lk ¡ti i9k i jí h9t -1m 

3994 DATA 5QP i i;i6^; »f 

í9i r * 19 ► ■ p= » i9i *ifc fc 

3999 OPTP f, .1 i 191 . - kt 4 M(li . "it 
í" .li»l .1 5" . ; i 13i , '* t4" .j 1 141 , 
v I i3i , "yf ¿ ■ ,E 161 ,"vt3" .1 HSi . 
' -jM'" = » l ""í . #y- fc 1 i9r , * ¿*y . I 
i Í3i . " > *yt¿ ■ 1 1 101 

4 0O0 PE5T0PE 3990 FOP w*0 T P 17 

PEAfr lf PE&C- t POrHT AT 
lf , *§ P Fw í Mi HE-T 4 PRINT 

«T |l-19 INUCRK 1 Pyll* EhTE 
P ■ 6EER 1 JO 

4O10 00 to 4910-10101 itODE lP4Krr 

9999 LET 4^9>>PEEK JÍft¿^ ♦ J56 *PEE 
K É39S9 ^OP *■! TO <LEN ,i*il?- 
LEN it-#i^EU- * 4 15ii PQ>E «4/4| 

-a9*HrCooc iliiúi nejct j for 

. #1 TQ 0 PQKÍ tifUt -J34I 4J-4Í . 

COPE -yPL * i RETURN P£H 1 j l 
HC'íT . lET f4iUflL. t>4 RETuRk 
REpi Kiftn&PuPL b9 REtuPn ncM- 
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LA TENSION CRECE, LA ADRENALINA i 



Nuestro guerrero de 
Conteta t no dispone de 
tiempo para recobrar el 
aliento, es sometido a 
interminables 
persecuciones, obligado a 
dar saltos arriesgados y 
forzado a utilizar toda su 
habilidad e inteligencia 
con una pesada espada. 
Nunca encontrará tregua 
ni demencia en esta 
inmensa pesadiiia. 



CAME 




Si asas franquear ta 
puerta tíet mistaría, a tu i tía 
rocío ta que conoces 
parque te internaras ett un 
vi o/e sin 
retama. 
Muntíos 
Pasatíos v 
Futuras, 
Magia Negra, 
Trampas 
acuitas— 
Aprieta ta 
espacta con 
tus puños y 

nunca, nunca ecñes ta 
miracta atrás. 






cQUE SE CUECE EN LA MANSION DfNAMiC? 



FLUYE, LA A VENTURA COMIENZA... 



92 



En un mundo feudal a parecen 4 
elementos del siglo XX: * E7 
fuego *jt/e #to truema - La voz efe 
otro mundo * El ohxir efe Jo i/icfcr 
■ El espe/o «te fo sabiduría. 
Tu ta rea consista e« su 
localización y destrucción 
completa, numerosos enemigos 
no ce juran en le empeña de 
impedir ave leí misión 
encomendada llegue a su fin. 
intentaran los bubas alcanzar 
los agos con sus garras y 
permanecerán atentas 
multitud de arañas carnívoras 
para saltar sobre cualquier 
pieza a su alcance. M leíate de 
plantas y fantasmas. Huye de lo 
desconocido y encara #0 i* a tafia 
cuando te sea requerida* los 
re f leias deciden si continuas 
viviendo durante una pantalla 
mas, Pero.,. £Se encontrara 
Jottny Jones perdido en el 
mundo de Carne lo t Warriars? 




OPERACION PUZZLE 

& millones de pesetas de regalo 
en programas. WEST BMHM t 

SGRfZAM CAMELOT WMPRIO&S y 

ol e toro son los titulas t/ue 
contienen piezas. Existen sólo 
tres múdelos y cada uno de ellos 
consta solamente de dos 

piezas- Todo el mundo podra 

ganar premios. Construyela 
palabra OtN/tMtC y envíala en un 
sobre indicando que programa 
de nuestra marca deseas. 
Puedes intercambiar piezas 
repetidas con tus amigos, 
TOOOS saldréis beneficiados. 




a tu imaginación 



¡ ¡POR PRIMERA VEZ EN EL MUNDO UN PROGRAMA 
>E JUEGOS QUE PUEDES HACER VARIAR A TU MEDIDA CUANTAS VECES QUIERAS! ! . 



MICRO 



Sóh 



Os ofrecemos en esta sección, cedida por 
Micromania, todo tipo de pokes y trucos que os 
ayudarán a conseguir mejores puntuaciones en los juegos" 
recordándoos que estamos abiertos a cualquier tipo de colaboración 
por vuestra parte. Para ello no tenéis más que enviar vuestros 
descubrimientos y aportaciones a MICROHOBBY. poniendo en el 
sobre "SECCION MICROMANIA». 




ARCADIA 

Para poder controlar a lu antojo al- 
gunas de las claves de Arcadia, sigue 
puntualmente estas i n st r uccio ne s : 
Teclea MERGE"* y cuando aparezca 
el Q.K edita la linea 1 0 y teclea lo si- 
guiente justo antes de PRINT USR 
24577 POKE 25776.0 para vidas infi- 
nitas; POKE 27339 para el valor del 
tiempo y POKE 27334 para el número 
de vidas con los que quieres comen- 
zar Después que hayas introducido 
los pokes quemas te hayan gustado, 
ejecuta el programa con RUN. 



KQKQTQNI WíLF 

Un truco curioso para utilizar en eí 



Spectrum Plus. Si pulsas True Vídeo 
e Inverso Video a la vez mientras esta 
en la pantalla de ti tu los. aparecerás 
en el año 1467. en pleno Renaci- 
miento, y además con 20 objetos en 
tu poder 



FÍGHTÍNG WARRIOR 

Seguramente la gran mayoría de 
vosotros habréis comprobado que si 
golpeáis a los jarrones que van apa- 
reciendo por la ardiente arena del 
desierto, tienen lugar algunos efec- 
tos mágicos 

Pero hay que tener cuidado, pues 
no todos ellos resultan beneliciosos 
A los únicos que interesa golpear son 
el segundo, el tercero, el quinto, el 



sexto y el séptimo. Al resto trata de 
evitarlos. 

De todas formas si tienes proble- 
mas para darle al que deseas, vuelve 
hacia airas hasta que el jarrón desa- 
parezca por la derecha de la pantalla 
y otro aparezca de nuevo. Ese sera el 
mismo jarrún, pero ahora posible- 
mente te resulte mucho más sencillo 
el atizarle con tu espada. 









fwm 




PflUSED 





INVESTICK E INTERFACE 2 



SPECTRUM 

OPTIMUS LUDICl 

Si le guala dMfhstar a tope con cu ordenador y aaearl* el tnáxÉKW 
parado, aqiü tufms do* fcwnas i4b*s 'V 

Incorpora^ «I fctvesock- H mando de hasta cuino dufparadüTes y 
odio duecownes distintas 4n movimiento. 

Y aduanas, *?] ErJt! : í¿c*i dfr StneUu. con ol qufc puedes conectar dos 
Investlcks y iffi Errar tos Cartuchos ZX do caiga instantánea, Eslo » 
que i* dar* ruego. Con tnwstidc s tnierface 3, cendras ruegos op- 
tamjM para Q j tu Specmim, o pin «J nuevo Spectnjxn 128. 




/aTJ 



l^ntaÜMteB TW 0U«7tll& TWm UW TTOO El HHS H«M 



SPECTRUM EL ORDENADOR CLASICO 
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CONSULTOR® 



"RHD" en Código 
Máquina 

¿Cómo puedo emplear la 
función RND en Código Má- 
quina? 

He aprendido un poco de 
Código Máquina con et fi- 
bra «CODIGO MAQUINA 
DEL SPECTRUM» y Quisiera 
ampliar mis conocimientos 
sobre este idioma. ¿Qué li- 
bro me aconsejan para se- 
guir? 

¿Hay alguna empresa en 
España que comercialice el 
juego de MIKRQ-GEN 
"Dummy run»? 

He recibido las tapas dei 
MiCROBASIC pero son pe* 
queftas de anchas, altas y 
largas, ¿qué puedo hacer? 



□ La respuesta a su primera 
pregunta depende de si us- 
ted quiere obtener un nú- 
mero aleatorio, simplemen- 
te» o si quiere utilizar preci- 
samente, fa f tinción W RND H . 
En el primer caso, puede 
íeer e\ contenido del regis- 
tro "R" o el de la variable 
TRAMES" que son bastan- 
te aleatorios En el segundo 
caso, deberá llamar ala fun- 



ción *RND" del calculador; 
el procedimiento para ha- 
cerlo se explicará detalla- 
damente en nuestro curso 
de CCdigo Máquina. 

Respecto a su segunda 
pregunta, le recomenda- 
mos lógicamente, el men- 
cionado curso. 

El programa por el que 
pregunta» lo comercializa la 
empresa W ERBEV 

Respecto a las tapas» si 
encarga el trabajo a un 
buen encuadernador, le 
cortará el libro una vez en- 
cuadernado con el fin de 
que todas las hojas queden 
iguales: con eslo, verá que 
las tapas tienen, exacta- 
mente, el tamaño preciso. 



Código Máquina y 
Mortttor»» 

Les agradecería me des- 
pejaran estas dudas que ten- 
go; 

í. ¿Cómo programas es- 
critos en Código Máquina se 
cargan en et Spectrum sin 
necesidad de un compita- 
dor? Porque tengo entendi- 
do que para escribir en este 
ienguaje hace taita un com- 



pilador, y at cargarse del 
cassette es como si se escri- 
biera. 

2. Me pwnso comprar un 
monitor de fósforo verde 
próximamente, ¿necesitan 
íntertace ios monitores? 
¿Cuál o cuáles? Si existe al- 
guno que no to necesite por 
favor díganme cuál es, 

3. ¿Es lo mismo Código 
Máquina que Software? 

Dmvití VIL LÁYBHDF - kUd*td 



□ Para programas en Códi- 
go Máquina no es necesario 
ningún compilador Si es 
necesario un «emsambla- 
dor« para programaren len- 
guaje «Assembler», pero 
una vez ensamblado el pro- 
grama se puede pasar a 
cinta o cargar de esta sin 
necesidad deque el ensam- 
blador esté presente. Nues- 
tro Curso de C/M podrá 
aclararle más ampliamente 
estos conceptos 

Se denomina Software al 
conjunto de programas de 
un ordenador, indepen- 
dientemente del lenguaje 
en el que están escritos 

El Spectrum no tiene sali- 
da para monitor pero se le 



puede poner. No obstante 
existen enterfacesde moni- 
tor que se enchufan en el 
"SLOT" trasero. 



Ensambladores y 
Compfl*d ar* ft 

Me gustaría saber la di/e- 
rencia que existe entre un 
«Compilador- y un «Ensam- 
blador». ¿Qué marca me 
aconsejan? 

¿Cómo puedo utilizar las 
rutinas en Assembler que 
vienen en las fichas? 

¿La impresora Afphacom 
32 necesita mterface? 



□ En una clasificación rá- 
pida, se pueden hacer dos 
grandes grupos entre los 
lenguajes de programa- 
ción: de alto nivel y de bajo 
nfvel; esta clasificación está 
hecha en función de lo cer- 
ca o lejos que esté el len- 
guaje del código máquina. 

En un tenguajede bajo ni- 
vel, como el Assembler P ca- 
da instrucción del lenguaje 



APRENDIENDO INFORMATICA 



SPECTRUM## 
EL MODUS OPERANDI 

Si quiera qm 1* úiíormálíea deje de ■ .¡ ^i,- ¿ chino, aquí tiünes la solución 
En tu propia can. y a cualquier hora del <üíh puedes aprender Lniormauca 
con tu ordenador. 

lnvftstrtiiue* Ea ofrece ahora toda ta unJotfrnaáán. au# necesita*, recogida m 
4oC Hbnt y cassettes, y apoyada por Loa mejores meiDdDs d«« aprundizjj*.- 
Ya nenes al jfr^arrq di* la mano la maa cómoda y fácil solución par* aden- 
trarte en el increíble mundo da kM ordenadores. 

Invostrónica le ofrece el modus operandi mál ooiñpleío para qüi aprendas 
informática. 

investrOniCí* 




cwp » twi (totiiintsa-siift» «caí a«iwk A i 




4.500 pts 
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simbólico se corresponde 
directamente con una ins- 
Uucciún del código máqui- 
na; podemos escribir un 
programa en Assembler y 
Iraducirio. instrucción por 
instrucción, a código má- 
quina; nuestro programa 
original se denomina códi- 
go fuente» y el resultado de 
la Iraducción realizada se 
conoce como -código obje- 
to-; este proceso de traduc- 
ción» en el que cada instruc- 
ción del código fuente ge- 
nera una sola instrucción 
de código objeto, se deno- 
mina -Ensambíador» y es 
llevado a cabo, normalmen- 
te, por un programa deno- 
minado «Ensamblador»* 

En el lenguaje de alto ni- 
vel cada instrucción del có- 
digo luen te desencadena la 
ejecución de varias (a veces 
cientos) instrucciones en 
código objeto En este caso, 
al proceso de traducción se 
le denomina ^Compilación - 
y es realizado por un pro- 
grama «Compilador». Un 
ejemplo de lenguaje compi- 
lado podría ser el Cobol 

Hay un tercer grupo de 
lenguajes que. a pesar de 
ser de alto nivel, no se com- 



pilan; la razón es que cada 
una de las instrucciones es 
traducida en el momento 
mismo de irla a ejecutar; a 
estos lenguajes, en los que 
no existe un código objeto, 
se les denomina: lenguajes 
«Interpretados»; el Basic es 
un conocido ejemplo de 
lenguaje interpretado. Para 
ejecutar un programa de 
este tipo, existe un interme- 
diario entree! código tuenle 
y et microprocesador: este 
intermediario se encarga de 
ir leyendo e interpretando 
cada instrucción; parece 
lógico, por tanto, que se le 
denomine «Interprete». El 
Spectrum incluye en su Sis- 
tema Operativo un intérpre- 
te de Basic. 

Para utilizar tas rutinas en 
Assembler que vienen en 
las fichas, puede cargarlas 
medíame el programa car- 
gador que apareció en ta 
primera de ellas; a este pro- 
grama deberá añadirle los 
-DAT As* que vienen en la fi- 
cha correspondiente a la 
rutina que desee utilizar 

La impresora «Alphacom 
32 no necesita interface, 
puede ser conectada direc- 
tamente al «slot* trasero del 
Spectrum. 



Control ador es 
domésticos 



¿Una impresora podría 
hacer ¡a función de un con- 
trotador doméstico? Si es 
asi, quisiera saber el número 
máximo de canales y como. 

En et Specirvm, ¿se pue- 
den conectar sumuttánea- 
mente una impresora y un 
Joystick? 

¿Existe en ei mercado un 
aparato que tenga más de 
20 entradas? 

¿Muer MáFtÚUSZ r 

□ No se nos ocurre ningu- 
na forma mediante la cual 
una impresora pudiera 
cumplir el papel de conso- 
lador doméstico, a menos 
que conecte una sene de 
interruptores en el rodillo 
que se abran y cierren con 
cada avance de linea. En 
cualquier caso, una impre- 
sora es un periférico espe- 
cializado en imprimir y su- 
mamente caro; por lo que 
seria, cuanto menos, antte- 
conómico utilizarla para 
otros menesteres 

El único econtrolador do- 
mestico» que existe en el 
mercado, es el de Indes- 
CO m p q ue ad m ite C uatro en - 



Iradas y cuatro salidas; nc 
obstante, no es dtlicil, si se 
tienen unos mínimos cono- 
cimientos de electrónica di- 
gital, construir un interface 
más adecuado a nuestro fi- 
nes, La forma de direccio- 
na miento de ports en el Z- 
80 nos permite ampliar el 
numero de ellos a que po- 
demos acceder sin confun- 
dir a la ULA para ello, basta 
ulilizar los ocho bits supe- 
riores del bus de direccio- 
nes de una forma similar a 
como lo hace el Sistema 
Operativo cuando lee el te- 
clado (en el Curso de Basic 
se explicó en detalle). 

Respecto a la compatibi- 
lidad de periféricos, en oca- 
siones se presentan proble- 
mas; sobre todo durante la 
micialización En el caso 
concreto del Interface para 
Joystick es un circuito lan 
sencillo que suele ser com- 
patible con cualquier otro 
De presentarse algún pro- 
blema, seria con tos progra- 
madles pero esto esl4 más 
relacionado con el software 
que con el hardware, ya que 
hemos deteclado casos en 
los que el Interlace se des- 
programa^ o bloquea el jue- 
go 



LAPIZ OPTICO 
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SPECTRUM 
DIBUJA IPSO-FACTQ 



Ahora que dañe* tu irtagTufioD Spectrum Plus. disíruM de ej ¿l[ muimQ 
Aumenta su capacidad / uiibdjd ¡ Aprovecha 1 

bmpónle «i Upu óptico. Om el puedes dibujar y borrar a mano aliada, 
mezclar lejíos, cambiar coloras en dibujos, manejar [íes partlaUas da me- 
moria lüJQliaj&fi, almacenar dibujos en cassettes . Y ademas, puedes Llegai 
i ampliar hasta 2.4 yñ veces la imagen en parüajJiu 
Pruébalo y dibuja ipso-f*CTO LV lina buena orden para tu ordenado! 
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— nEOCASKfN 



• VE NDO ZX Spocirum 48 K. Itf ■ 
ciado p-role&onal Soga, impre- 
sora GP-50S (sin usar}, cassette 
GofrJktng Todo por 60.000 ptas 
Llamar al Tel 4 1 35958 (nochrr,) 
O t>he n esc? ibir a Fe ma ndo Ca sa - 
ffutWO Guerrero. Corazón üv Ma 

na, W Mad/id. 

• CAMBIO pistas de Scatejctnc 
{circuito complejo), juego elec- 
trónico de bolsillo, reloj digital 1 2 
hj nerones. reJoj 6 funciones, co- 
che dirigido por sonxJo. 45 jue- 
gos reunidos Geypet, y una co- 
lección de llaneros. Todo por un 
Spectrum Plus o normal, en bue- 
nas condiciones con manuales y 
luente de alimentación Interesa- 
dos escribir a Juan Cartas. Avda 
del Rio Beseya, 14, 5 u B Tórrete- 
vega (Cantabria)* 

• VENDO Sptecirum 48 K, con 
cables, fuente cíe alimentación, 
cinta Hon/onios, manual en cas- 
tetra no y cassette para ordena - 
dor, todo on su embataie. por ei 
preoo de 40.000 pías. Llamar al 
Tel. (91)2013007. 

• VENDO Joyslick (Gran Capí 
lan). con su correspondiente tn* 
lerlace po/ 3.400 pías Está sin 
usar Dirigirse a L. Enrique Garcia 
Munel. Avda. Vi rq en de Guadalu- 
pe. 20 fc 2p A. Cácefes 
Tel. (927)240983. 



• VENTO ordenador ZX-81, 
con ampliación a 1 6 K Ram, ma- 
nual Üastc en castellano, mapas 
de pantanas y oirás cosas. Todo 
en perfecto estado y por sólo 
12000 ptas Interesados llamar 
al Tel. (91)2540594 Preguntar 
por Alvaro. 

• VENDO Emisora 27 Mtu -Co- 
bra» 1 48GT1 DX, S bandas a es 
irenar, alimentados antena -Ta- 
gra» S/8, pot el precio de 
35.000 ptas-p o bien lo cambio 
por Spectrum Plus. Información: 
José M. Fernandez Car bailo. Av- 
da. José Antonio. 8. Chalada (Lu 
go). Tel. (981)440348. 

• VENDO ZX Spectrum 48 
por 24,000 pías. Tamban vendo 
Walkman stóreo Sanyo modelo 
M 4440, por 7,000 pías. Ambos 
precios negociables. Todo por 
27.000 pías. Interesados contac- 
ta! con Luis. Tel. (91)4086882 
(solo mañanas), . 

• VENDO Spocrrum 48 K, en 
perfecto funcionamiento, con 
luenie de alimentación, cables, 
manual en castellano, cinta de 
demostración, y un libro; «La Me- 
jor Programación del ZX Spec- 
irum p;ira la Práctica- por soto 
25 000 pla$ Interesados Ha mar 
al Tel (93)3303050. preguntar 
por Jordi Paiu. 



• DESEO formar un club, acer 
ca del Spectrum, Escribir a Car- 
los Jordi Fernández, Ctra, a Ba- 
gá, 42. 2 A Guardiola de Bergue 
da (Barcetona). 

• VENDO ZX Spectrum 48 K, 
por 26 000 pías. Interesados es- 
cribir a Amador Morehán Ribera 
Cáceles. 8. ZP A. 28045 Madrid. 
Tel, (91)4674814. 

• DESEARLA contactar con 
usuarios para el intercambio de 
ideas, planos, etc. Llamar al 
Tel. 2455824 de Madrid, Pregun- 
tar por Jaipie. 

• VENDO ordenador Te»as Ins- 
trument Ti 99/4A* 36 Ks con ca- 
ble y aparato para conectar a TV, 
alimenta dor y cable de conexión 
a cassette Precio a convenir Lla- 
mar al Tel. (96)3318875. Pregun 
lar por Germán. 

• VENDO Cas*o PT 20. (com- 
pra** el 22 9-84). por 
9 000 otas Tamban vendo unos 
Walkie-Talkie por 5000 pías. 
Ambos por 13.000 pías Casi sm 
usar. Precio actual 20000 ptas 
Interesados escribir a Sarna Gi- 
nes. Abedul 2, 3/\ 3 1 Cornelia 
(Barcelona), 

• VENDO Speclrum 48 K, Inier- 
lace Kempslon. manual en cas- 
tellano, cinta Horizontes y regalo 
video-juegos, con varios cariu- 



chos. Todo por 35 000 pías, To- 
do en perfecto estado. Sm video- 
juego son 30.000 ptas. Contactar 
con Ailar Guisasofa te 
itetjce, 10, 3° A. Algorta (Vizcaya). 
Tel (94)4692931 

• VENDO IX Spectíum 16 K 
comprado en jul 84. con a limen- 
(ador, conexiones, manuales y 
cinta de demostración. Precio 
21 000 pías, (negociables). Re- 
galo 11 números de la revista ZX. 
^Interesados dirigirse a Aliado 
MifiUos, Campo de Marte, 17, 3 ,J 
C. Zamora. Tel (988)519745 
(horas de comida). 

• VENDO Spectrum 48 K, en 
perfecto estado, con lodos sus 
accesorios (manuales en caste- 
llano, cabres, adaptador y cinta 
de demostración), con resol mis 
libro de programas y revistas. To- 
do por 25000 ptas (incluidos 
gastos de transportes) t. lámar al 
Tel. (9 76)2 7 6789 y pregu nta r por 
Fernando. 

• VENDO para Spectrum smie- 
li/adür de vo/ Curran micros- 
peecb (casi nuevo) Sonido am 
phticado por altavoz T V, manual 
y cinta de demostración, en in- 
gles. Precio 6.500 ptas (negó- 
tibies) interesados llamar al 
Tel (93)2556885 y preguntar por 
Alberto 




INFORMATICA 



Ufenme* «wnbwwt • nutim» i HKSA INFQHM HUÍA. 
Chiw d* ka Vmetve* «0 BOU «U*W 1*1 tW <» *í 6J 
r« hjnN» tv !»**> un QáSTOi « IMHO ■ 



¡SOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA! 
—Ofertas Especial Navidad — 



Spectrum ñus ,c¿steiiano< * programas 32 996 pías. 

Spectrum 128 K S programM 53 775 ptas 

Ttdiido íttf&conp tnuevcl * i programa 13.771 $Ut 

redado DK Troncs + 4 pr rjm« $980 pt» 

lifú óptioo CWCTfOfta ] 5fc ptas 

Que* S*o* ir ♦ hi|fff*ct T Kwppsiofi 3 8S& ptas 

Ouick Shol V i Inlcffacf T. Kempsíon 4.2SI ptm. 

Office T con estuche t 096 ptas 



Strwio de repar^dones. Preca fijo 
Co^ef5*ún de Speclrvm 3 Ptus 
AmpliftC vi! á 4| K 
Amp**a£Jün i 4S K * Ptus 
Te BjHfabamos lu Sp«trum 



J.flOO ptas 
7.9SS ptas. 
4.496 ptas, 
11.990 pías. 
3 500 pías. 



PROGRAMAS: 

Notad Yesod 
Ktott íssiem 3i 
8*ck to SlooJ 
Rote de krc Bosques 
Shado^f oí the Uflcotd 
Rod^v hwoí sfoottr 
The vqU i M*on 

Be*3 Httd II 
Yier Kung Fu 

CmmNo4 Warnw 

WBn^Hnrin ■ f if 1 m m m 



2 S95 ptai 

1 990 püi 

2 09S ptas. 
2 39S pin 
1895 ptas 
1.3% pin 

1 686 ptis. 
\m pt« 
1.696 pitó. 
1.696 put. 
1.G96 pt». 
t 836 pin. 



Tamban somos a^edal^ ^ AMSTfiAO y MS Jí 



ESPECIALISTAS Efi SINCUUH 

AWPUAQONES DE MEMORA 
COMPONENTES Y SERVIDO 
TECNICO SPECrflUH 
DESCUENTOS ESPECIALES 

H Amni MSH l ntaat>ÓBi¡. StNOvn Pkn 

&S^5-4-U 742 24 /I 
28011 MATWIÍJ 
OmiUTTVAÜNrVtlíSilAftA 
1^ IiahId H Caéep. I! 
U /43 02 9Í 



ALSISA/SINCLAIR QL Pio^chuui *n iÍimU O lOílutho ni.ifíQHii^i' 

LO GESTIONA TODO 

- AL5+FINC4S Unurntlradór d* lMC*f 

Ai SI FIN Ca^ul** f tifflM*íi*n** frrunt^í ji 

- CUIBULSI O* C*mtiiiS f rPFil»» nP^cK^Ablri. 

A15I&TOGKS Cemita* dr *tocM 

AL SlMAIL FhCh#rQ\ ffcErai rnfn^ujifi t>pO<**loni |p& (j*nEilli *lc 
ALSlCONI C&nlab»hd*d puf* tmprfui 4r tipp mrdio 

donn. r#l*cianvi. rujcn-mt ji mallín*) pne-iu^u^itaii al#rlA*. «Fb«fAnri 

NOMINAS HISTORIAL ClINÍCO WADEWECüH ftÚtHGA 
CALCULO DE ESTRUCTURAS PROCESADOR [>E TE JfTOS fflc 



ALSI 



SDNIKA S. A. 

lü^MlCiút il HirJwic r $«NfI 

litpúílJét a^Kliatilt urU li ti iyUJirict 

J0T5TICK II 

#e SpecirjíJiJtí i J^o || U 

JNTfftfJCt Irpg KFHPSTQH 

pir| lu Sirscliif S^tclrüm I 750 plll 



Ütin»cn AflISAÜ 15. & 1 apehú ia 
librltnt |93| 3V bD 10 Btretltni 

PÉ DI BDS PON CERNEO CütrirttPbfllltilll 
|Vil03 «í «flfio A|KtlÍ« M CtTp-fQl 32 14? 
OftBBq BANCELOW 



Pritiw, nfecniti í*rj DETAILISíTIS 
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SPECTRUM 128 
EL SUMMUM 



Spectrum, como líder, marca un nuevo hito en 
ja historia de los ordenadores familiares 
El Spectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en castellano, teclado independiente 
para operaciones numéricas y de tratamiento 
de textos.., 

Sinclair e Investrónica han desarrollado troa 
auténtica novedad. En ningún lugar del mundo, 



salvo en los Distribuidores exclusivos de Investrónica, 
podrás encontrar el nuevo Spectrum 128. 
Sé el primero en tener lo último. 

SPECTRUM 128. NOVISSIMUS 



^ EXCUJSVÜ 



investrónica 




Tbm4s Bretón* 6£ 
Ifcl .(91) 46? IB 10. 

t&i#x zmB rrco e 



Camp 80 



■ 

A YUDANOS A CREAR 
ALGO GRANDE 




Porque et software español es trigo grande. 



Contacto tiendas y distribuidores: (9 ti 233 OT 3S 
pedidas contrarreembolso: f0 * / f r S OO 67. 



